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Cnrso tic, 

Introduccldn 
at Basic 


• Joystick Gunshot I 

• Estuche con ocho juegos originates 

— Pssl — Chess 

— Chequered Flag — Jet Pac 

— Flight Simulation — Reversi 

— Cookie — Backgammon 

• Un estupendo libro de Basic 

• Los cuatro mejores Hits 

— Decathlon — Sabre Wulf 

— Jet Set Willy — Beach Head 

• Y ademas te obsequiamos con un 
curso de introduccion ai Basic en 
nuestras aulas 
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MiCROHOBBY nd sc ftftce 
ntGMriamante sondaria de 

opmiones veriidas po* sus 
coiaboiadores en los aMiLukjv 
lifmados Reservgidos Jodos os 

defffcbos 

COtMrrpl 

OJD 



El precio sera el mismo 
para Cananas quo para la 
pen insula y en 61 ira inclui- 
da la sobrctasa a&rea 
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Sir Fred, un cabailero Made in Spain. 
Pag. 12. 



«WEST 


BANK » 


1 ALFREDO ARAUJO FERNANDEZ 
Madrid 

2, FRANCISCO MARTINEZ NUNG 
Madrid 

3. DAVID BALLESTEROS GUILLEN 
Madrid 

A ANDRES ESPUNAL FERRERO 
Pamplona I Navarra) 

5. IGNACIO DE LA ASUNCION 
Burgos. 

6 PABLO 06 LA IGLESIA Madrid 

7. ROBERTO SOBRINO SANCHEZ 
Madrid 

8 RAUL CUEVAS BARRON Sevilla 

9. DAVID CAMBLOR RUIZ. 

El Entrego (Asturias). 

10. LOLY SANCHEZ FERRERO 
La Corurta 

11 JUAN I. MIEZA FERNANDEZ 
Madrid 

12 JOSE ALBERTO PEREZ GARCIA 
Lezo (Guipuzcoa). 

13 OSCAR NICOLAS GOMEZ SANZ 


Pozuelo (Madrid) 

Id ANTONIO MARTI SEVILLA 
Barcelona 

15 FCO JAVIER DE ARCE 
BALLESTEROS Toledo 

16 JOSE L SANCHEZ. Madrid 

17 JOSE LUIS MERINO ESPANA 
Santander 

18 FRANCISCO TEJEDA 
VilJalba {Madrid). 

19 CARLOS ARANDA Madrid 

20 JOSE MANUEL GARCIA JIMENEZ 
Sevilla 

21 CARLOS BERMUDO MELERO 
Zaragoza. 

22 PEDRO JOSE SANCHEZ 
MARTINEZ Carlagena (Murcia) 

23 ANTONIO E NAVAS GONZALEZ 
Moiril (Granada) 

24 LUCIO GONZALEZ GONZALEZ 
Vecindano (Gran Cananas). 

25 BASILI SELLEZ MARTIN 
Manresa (Barcelona) 
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PING-PONG DE IMAGINE 


Parece quc la casu de software 
Imagine tiene pensado llevar a I 
ordenador la totalidad de los de- 
portes existcntes hasta el mo- 
men to. 

Tras los enormes exitos obte- 
nidos con programas anteriores 
cornu Hypersports o World Se¬ 
ries Baseball, vuelve de nuevo a 
la brecha con un juego de simu¬ 



lation deportiva. 

I'n esta ocasion le ha t oca do el 
turno a un Irepidanle juego de 
mesa: el Ping-Pong, del cual po- 
demos asegurar de antemano 
quc alcanzara las mas alias cotas 
de fama tan solo por el hecho de 
llevar en la caratula c! nombre 
impreso de Imagine. 

Con el podremos sentir tod a la 
emotion y tension que una parli- 
da de Ping-Pong nos pucde ofre- 
cer, no solo por el gran realismo 
y variedad de golpes que podre- 
mos aseslar (mates, reveses, 
etc.), si no tambien por lodo el 
calor y entusiasmo que un publi¬ 
co espectante le puede ofrecer. 

Como viene siendo habitual 
en este tipo de juegos, este podra 
ser ulilizado por dos jugadores 
simullaneamente o por uno con¬ 
tra el ordenador. 

Pin-Pong estara disponible en 
las difcrentes versiones para 
Spectrum, Commodore 64 y 
Amsirad en un periodo no muy 
largo dc ticmpo. 


MERECIA LA PENA 
ESPERAR 

Como habreis podidn cnmprnbar el 
pro grama de Dinamic, Cametot Warrior, 
ha salido con unas cuantas semanas de 
retraso con respecto a la lecha previsla. 

Esto ha side debido a que en el ultimo 
momento decidieron llevar a caho una 
suslancial mejera en el programa. para lo 
cual limeron que haeemos esperar un 
poco mas de la cuertla pero que una vez 
vislos los resuttados ablenidos hem os 
com pro ha do que merecia la pena esperar. 

Esta mejora consists en unas varia- 
ciones en el sistema de scroll de La panla- 
Ita y que represents una mnovadora lecni- 
ca de programacion. 

Lo que se ha hecho es que cuando el 
personaje principal eitlrs en una nueva 
panlalta. esta en lugar de permanecer es- 
lalica durante lodo el liempo en la que 
permaneacamos en ella. va -scmlanda- 
poco a poco de isl manera que los enemi* 
gos y peligros se van vinienda encima del 
personaje. por lo que apenas podemos 
perder tiempo en reaccionar y debemos ir 
lomando las decisions de actuacibn de 
una manera rap id a y conti nuada. El resuf- 
tadc es franc am ente brillante j demuEslra 
el continue alan de Dinamic por ir mejo- 
ratidcse dia a die. 



i MICRO HITS 


ft 

ft 
ft 
ft 
ft 

i_ 


Spy vs Spy 

Beyond) 

Dum Dorach 

Gargoyle Games) 

Nodes of Yesod 

fOd/nj 

Drnam/fe Dan 

(Mrrorsofr) 

World Series 

(imagine) 

That's the Spirit 

(The Edge) 









Exploding Fist 

(Melbourne House) 

West Bonk 

(Oinamio) 

Fighting Warrior 

(Melbourne House) 

Nightshade 

(Ultimate) 

Highway Encounter 

(Vortex) 

Glass 

(Guidhi/vo) 

Hypersports 

(Imagine) 
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COM ANDO 
SE VA AL CINE 


P or primera vez en ia corta 
historia del software, un pro¬ 
grams alcanza tanto exito que 
una pelicula es realizada ba- 
s&ndose en su argumento. 

Hasta el momento lo normal 
era que ocurriera todo lo con- 
trario, es decir, que afgunos 
juegos intentaran buscar una 
f&cil fama ampafandose en el 
exito previo de alguna conocida pelicula. 

Sin embargo, en Estados Unidos ha sido tal la 
conmociOn que ha causado este Comando, tanto 
en el ambito de los ordenadores personalescomo 
de las maquinas de juegos de los billares (practi- 
camente no existe ninguna sala que no lo posea), 
que e! director de cine Mark L. Lester, decidiO lle- 
var a la pantalla grande un film que narrara las pe- 
ripecias de este intrepido personaje. 

La pelicula, que ha sido estrenada en Espafia en 
fechas recientes, esta protagonizada nada mas y 
nada menos que por el famoso actor y herculeo 
culturista Arnold Schwarzenegger, conocido por 
los papeles representados en ambas partes de 
Connan y Terminator, No podian haber eneontra- 
do un actor mas apropiado para un tan agresivo y 
monstruoso pa pel. 
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FaiHight 

(The Edje) 

Superlest 

(Ocean) 

Spy Hunter 

(US, Go/dJ 



Sourfhem Be/fe 

(Hewson Consuftan/s) 

Juggernaut 

fCftlJ 

Cauldron 

(Place Software) 

Profanation 

(Dinamic) 



I 

1 

i 

i 

i 

i 

i 

i 

i 

i 




Miles iec 

dor, los i 
trarsc cn 
ciones. 

Urt lilt 
que [Kiru 


re/n en la presentation, esta diri 




C. PriQmore. Ed. Gustavo Gili 

Si hay algim lipo d 

mercado actualmeme, va t. ^ vj Ut 
abordan lemas basicos para printipiames. 
Sin embargo, pocos son los tuulos que es- 
un estrueiur.idos como uutenticos torsos 
de auioensenan/a, con nivcles progresivos 
de dificultad v con ejemplos practices y dt- 
dadlos don tic sc requicren, 

Porolra parte, cl Basic como tenguaje tic 
iiJlo nivel. liene una e nor me eamidad de 
dialect os. hitsados cn cat la una de his pccu- 
haridadcs de los disiimus rnodelos dc Qr- 
den adores. La version de Basic mas eaten- 
dida y ulili/ada por mayor mimerodcorde- 
n ad ores, esc! BASIC MICROSOFT, abor- 
dado por este libro. 

Como 

gido a en sen am os a crear miestros propios 
prognimus dc enlrelenimtcnto. education 
y para ayudamos en las I areas domes litas y 
de pequeha empresa. 

£1 tibro presupone un total deseonoci- 
miento dc cstc Icnguajc de programacion y 
haee hincapic, mas en los metodosy proee- 
dimientos de programacidn que en los de¬ 
ni cos coneretos de eada ordena* 
euales, se suponc. deben encon- 
os propios manuales dc inslruc- 

illimo deialle digrto de mention es 
a sacarlc provecho no es necesario 
ningun ordenador ya que los ejem- 
rait tambien la salida en pantalla 
_cn cada uno de los casos. 


BAS/C MICROSOFT, Curso 

Autoenseftanza para 
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IjslUEV 0 * 

SIEMPRE LOS PRIMEROS 
EN TENER LO ULTIMO 



P.° de ra Cast el la na, 268, 3,° C. 2S046*MADRID. 

Tel,: ( 91 J 733 25 00 



DRAGONTORC 



RAID OVER MOSCOW 



SOUTHERN BELLE 


Gerca de 200 pantallas con miles de 
objetos dilerentes y m4s de cien 
personates con animation en tres 
dimensions:*, haccn quo de este juego la 
revista mglesa Crash Micro haya Hegado a 
decir -Dragontorc es to mejor quo homos 
visto en juegos de accion y ^venture*. 


Deliende a USA y Canada del ataque 
nuclear que ha lanzado Rusia contra 
olios. Con tu escuadrFtla habras de hacer 
un vlaje llono de peligroS hasta llogar al 
mismisimo Kremlin y deslruir las Oases de 
lanzamiento sovieticas Graficos y acCiOn 
sensacronales 


Sienie la emocion de conducir una 
locomotors de vapor, atraves de on 
maravilloso recorrido desde Londres a 
Brigthon. manejando la caldera, el silbato, ' 

alravesando suneies, etc. Estamos ante 
uno de nos juogos mas briilanies y 
originates aparecidos para ordenador 


P-V-P: 2.300 ptas (Amstrad}, P-V-R: 2.300 ptas. (Amstrad), RV.Pj 2,300 ptas. (Amstrad). 

Precio Socios C. de Sort; 2.070 ptas, Precio Socios C. de Soft: 2 070 ptas, Precio Soclos C. de Soft: 2.070 ptas. 

P.V P ; 1 900 ptas. (Spectrum) P.V.P.: 2.100 ptas. (Specirum)i. P V.P.; 2.100 ptas, (Spectrum). 

Precio Socios C, de Soft; 1.750 ptas. Precio Socios C. de Soft; 1.890 ptas. Precio Socios C, de Soft: 1.890 ptas 

_ -Y LOS TRES PROGRAMS POR SOLO *g°° 

iHAZTE HOY M9SMQ SOCiO DEL CIROJLO DE SOFT? Ademds de poder adquirir tus pro- 
gramas al mejor precio, recibiras informaciOn de forma periodica y gratuita, del mejor software que apa- 
rezca en el mercado. 

6QUE HAY QUE HACER PARA SERSOCfODEL CIRCULO DE SOFT? Asi de tecil: envf a* 
nos por correo tu nombre, direcciOn y modelo de ordenador, o bien, pide por tetefono o por correo tu pri¬ 
mer programa. iY entraps a formar parte del CIRCULO DE SOFT de forma inmediata! 


□ Si. quierc ser SOCIO desde hoy mismo del CtHOUlODC SOFT y realm penodicamenie mlormsDbn de novedades de sotwate. asi como benelioatme desde hoy imsmo de Los pre 
cos reduod® reservados a Ids SOCIOS y de sus Oleflas [species. [I set SOOO no me otiiga a ampra aiguna 

Si prefwes larmeksr lb compra per triefono puedcs hatrdu liamando »\ |91) 733 25 00. UNO SE COBRAN LOS GAST0S Of ENUIQ FOR CORREO!! 

TmULO P.V.P. ORDENADOR 


□ CanlHiKembalsQ 

O Csro Postal P Talon adiufllo a MmnnitgQ. S A 

Ape Hiring 

n tar|«ii VISA i>‘ 

F«h* taduudad 

Nombre ... 


Fdari 

Domicjlto 


TalAfnnn 


Locaiidad 

C.P „ 

* PrnvinniA 
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COMO UNA BOMBA 

Las posibihdades del 
Spectrum pueden ser infini¬ 
tes si nos empenamos en 
elto y para demoslrarlo. aqui 
os ofrecemos un Iruco con 


el que canseguireis la ex¬ 
plosion de una autentica 
bomba 

Probarlo y verbis... 


10 FDR n=64647 TO 64674 
2® READ a POKE n.a NEXT n 
30 DATA 17 * 96.100,36,50.SB, 72 . 
92.31.31 .31.14.254 .236 

40 ORTA 16.237,121 .67,16,254.3 
7.32.244.26.21.32.232.201 


CON TODA PRECIS/ON 


Este trpco de Juan Garcia 
Martinet le permitrra saber, 
con toda precision de Cbl- 
culo, el tsempo (en segun- 
dos) que el ordenador Neva 



encendido 

Una sencilla rutma que os 
evitara algun que olro suslo 
de calentamiento 


10 PRINT (PEEK 23672+2S64PEEK 
£3673 + 65536 *PEEK 23674) /5C 


iCUANTA MCMORIA? 


Para averiguar la memoria 
libre de Que disponemos en 
el Spectrum, tanto de 16 co 
mo de 48K. podemos llamar 
a una subrutma de la ROM, 
que hace precisamenie eso 
y Jo hace de la siguiente for¬ 
ma. lanfo en una Imea BA¬ 
SIC como en comando dl- 
rectO PRINT 65535 USR 
796? 


Otra idea, lambibn de Ra¬ 
fael Moragrega. esta para 
saber el espacjo que ocupa 
el programa BASIC, consis¬ 
ts en avenguar las direccio- 
nes PROG y E LINE de Jas 
variables del slslema y lue- 
go. restar la primera de la 
segunda, lo que puede ha- 
cerse de la siguienie forma 



10 LET t. =23642 

20 PRINT f PEEK L»2S6+PEEK (1—1 
1 ) _ i PEEK ' l “6) +256 + PEEK fl-7' t 


iSOMOS ESPECIALISTAS EN INFORMATICA! 



INFORMATICA 


Lfiminoi ncnfrfrm B I HUS* INfflRMiTKA 

Cimino j§w k*i Vinjluroi 40 MU Wnfntf T*l 

T» m* ^dirndl In duSo toft GA5T0S DE E NlVIO 


Speewrm Plus lc*AelK>l * programs 

32.996 ptai 

Speclium IB K j program® 

53.775 ptii 

Teclada IndeKornp Inuevol 4 4 proof a mis 

13.775 pits 

Teclado DK Tronic's + 4 pragrimas 

6 990 pits 

Lacw bphco DK'TfcifMcs 

3 595 pits 

duck Shot II t fniprfatt T Kempaon 

3 896 piss 

Quick Shol y * Inierface T Kempsion 

4.295 pt» 

Dues 3” un wtutht 

1 096 ptu. 

Seryfcki 6t reparaccoes Pjkio fi|G 

3 SOD ptu 

CodvefSiari de Sp^cipyrn i Plus 

7.095 ptas. 

Amphaetin a 46 K 

f 496 pfas. 

topkaeion a 40 X * Plus 

It 990pf« 

Te esparoli?jmo4 in Speeirum 

3 500 ptat 


PROGRAMAS 


McxJtS 0< VftOd 

2 595 pta 

Karate Mom-Si 

1 990 pta 

Back to Skod 

2.996 pia 

fiobm de les Bouiuto 

2 396 pla 

Shadow ol Ihe Unread 

2 896 pta 

Rocky horror show 

1.396 pia 

The sold a Million 

2196 pia 

A$lwlone 

1696 Pla 

Bead Head II 

1896 pia 

¥# Kong Fu 

1 «96 pta 

RamtK. 

1 896 pla 

Sgram 

IMS pta 

Csmetot Warrior 

1.896 pta 

TaffXxn some* ttpeciataas en AMSTflAD y USX. 


MICROHOBBY 7 


































PROGRAM AS MICROHOBBY 





FIREFOX 

Weenie BtAZQUEZ 


TOD AS LAS LET HAS MAYUSCULAS SUflRAYA* 
DAS DEBERAN TECLFAHSE EN MQDO GRAF I CO 


Spectrum 48 K 


Un uftramoderno avion de combate ha sido creado a 
imagen y semejanza al de las fuerzas U.S.A., par las 
rusos. Nosotros, expertos pilotos a sueldo, hemos de 
hacer lo imposible por acabar con el. 


La misidn, natki lad I si icnomos en 
Clients las earacicrislicas d'e la nave a 
destruir, liene que [levarse a cabo en el 
mcnor licmpo posi ble para lo gue icnc- 
mos gue eon tar eon la hahilidad que 
nos curaeieri/a y el acoplamienio total 


con el aparaio. 

Siempre a tennis a! panel de mandos 
contmlarumos la situation y I leva re- 
mos. eslamos seguros, nuestro ohjeii- 
vo a buen lin. 



L3 


IP BOPfrCc 9 ppppp ? JNK P c 
m go sup 

90 &CM Mtfnntf ■ q t 
^ ■ ■ pJ 

■ 

iMuqui* i w I 

K » 

M■ H C0 " 
w*p" jR 

«**dtrt£h i i 4 

t "F 

* * * A r i J i N • r * v 

i 

f*« H ft 

vi- _e». 


1*0 LET 
102 LET 
1®3 RtM 
i®& LET 
i®s LET 

toe let 
11® REM 
112 LET 

114 LET 

115 LET 
lift REM 
117 LET 
LI* LET 
1*0 LET 
12L RiH 
1M LET 
124 LET 

L3S let 

13® REH 
133 LET 


V 4 4 4 Mi j a 1 \ 

it*- uat 

l\: t " 


f t 


REM 
If ■ 


REM REM REM 
i LET L 

LET <|-' - 

15® PLOT 3.171 OPAu FRA 

114 DRftU -253 • O PPhu t3 11 


0#’ 


2 173 OfiftM 231 ® 
t<PAu -231,® OftfiU 


Dfifi 

0,11 


133 PLOT 
U *,-113 
5 

1ft® FOR fl ■ 13 TO 21 
0 PAPER 3, " 

" NEXT p 

170 PLOT 20 5 t&AU 0,40, -3 
su 215.®.-+2 t>RRvi 0 -4®,-3 
L -215 , 0 

175 PLOT 20,0 DRAW 0,40 -3 OR 
Au 213,®.-*2 OPAli 0 -*0,-3 CftA 
U 


PftlMT AT ft 


DR 

FRA 


1ft® PLOT 1® 23 DPAU 33.® OPA^ 
P -10 WtftU *3S,® C'PRU 0,19 
133 PLOT 04-23 DRR4J 42.0 ORA 1 
0 -19 Oftfiu -42 o C'ftftU 0 19 

19® plot 130.23 Oftfiy 33,® ORA 
U 0.-19 r-fifiL' -05,0 CRflU 0,19 
: j? PLOT 119 40 C■ PAi ■ *9 0 FRA 

U 0.-9 DRflu -49,0 OPRy 0-9 C 'L 
OT 207 23 &RAU 53.0 FRAU 0.-13 
l-rrm -33,0 OPfiu Oil 

200 LET (AMiiC LET L 

£T Mdt cl5 LET COlOTa® LET RuR 
tt?t=0 LET 14*20® LET nu=3 LET 
V*-3 LET r v tI*299 
30® PRINT RT 17.13,’- ” r RT 

20.4." '■ AT 20.12 . .AT 

20.20. " ■' , AT 10,26 

300 PRINT * . ' 

r »t r_ 


O PRINT AT 2,3, 

"uvw-ft? 

*-• i 

320 PAINT AT 9.3 r 
> 'FIRE EOS' 


0, 







, T"« * JL 

30®' P RT 11,3 r y*, 

12,3. c ft 


13® 

, + ■ + 7 g « 

" S3® FOR It *1 TO 13 
. OUER 1. PAPER 2, 


PR TNT AT ft , 1 
&EEP + 01rP 

PR IN 


NEXT n 

33® FQP n»13 TO 1 3TEP - JL 
T RT n , 1, 0yEA H PAPER *." 

BEEP 

.01,p NEXT P 

30® print At 13,13. Flash i,py 
L3E‘ IF INKEY* €J +B " Them BEEP ,4 
,1® BEEP .3.2® 00 TO 70® 



4 

> 


4 
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60® BEEP + 9,-I® BEEP *5,® so 
to 55® 

7O0 FOP n»i TO 13 PRINT AT n,l 
i PAPER 5. 

11 NEXT fl 

30® LET Cf.qi LET IV-4V LET <P 
*■'" 

31® LET AUBt-O LET eftt-lO-INT 
iCrh|D*9> LET *i.25-XNT fRNG*24 > 
LET ftf-z* 

1®®0 PRINT RT ny,vt J . PAPER 3. IN 
K T: ■ "- RT ftu*Lvt p 

.AT fit 1 + 2 . v e _ " ",A^n t» ■+ j 

ll0O PRINT RT tnt.tLAl 
1100 PR I NT AT ?,i5. 6 u>EP 1. BRIG 
HT 1, " " 

1310 PBINT pT 


17,24. OUER idtl f. 

*NF 0, PAPER 
140® LET m/Bt .ftUftf+1 LET FU«l*f 
yc l-l 

14 1® if fhjbe *3 then let nit^i 

1415 IF ft y B f .7 THEN LET n|id 
143® IF nuie=13 THt« PRINT AT eft 
8.b i - SO TO 91® 

150® PRINT RT I0.l3.6i 
1502 PRINT AT 11,10, * f 
1504 PRINT at IE.IXb* 

1330 LET oisqt LET (|Nf LET a 

• *"' 

1540 IF fUt l < -® THEN GO TO 3000 
IS5® PRINT RT 19.4,-FUEL", AT 3®, 
4. /UC L J " 

1560 PRINT RT 10,12." RlT^ h AT 2 
0.12. I NT " " 

1570 PRINT RT 19 . 20. 5COR .RT 20 

,20,pyn lot 

1550 PRINT RT 19,25, "H-" ; nnh 
150® IF INKEt*.q OR INnEY*-"?" 

THEN ET lB=J*+20 LET 6 » - FI L 
ET i, Bari LET ■ 11 v f let nysr>y*. 
i PRINT RT mt .mi ; ” ” let 4 

fit »tflt +1 

1605 IF INKEYi j j ‘ OP INKEY| ■ "O" 
THEN LET i>bU- 2<9 LET of. if L 
ET llifi LET ilibi LET numv-. 
1 PRINT AT ini.Bi, , - LET t 

Rt-Cftt-l PLOT 104.35 DRAW 30.0 
101® IF IMKFYf*'^ OR iNKEv f . "'5 -i 
THEN LET Dtufl LET tf.it LET 
Bf.ut LET VI.v**,iB LET || ihH 
1 

1515 IF TNKEY 1 ■ ' p- OR INKEY f . ' ‘ 8' 1 
THEN LET a faff LET l l-rfft LET 
■ liVl LET v« *v« - * 15 LET ■ i mm k - 

162® IF iNKCYf.'ft OR INFEY|i"S" 
THEN LET PLOT 121, 


DRAW 2,40 PLOT 126,90 DRRU 
3,4® FOft ft a 10 TO 5 STEP O 


90 

r ^lirr ia=j.KT i v# i? si « _ _ „ 

UT 255 t 1® DEEP ,01,-1® , PRINT A 
T ft ,15; PAPER 5." OUT 200.100 

NEKT n 00ADCR 8 IF tm .0 AMD 
*1-11 THEN SO TO 2010 
1700 IF riu i >10 THEN FOR ft.ftu TO 
rtU+3 PRINT AT ft.ve." ": N 

EXT ft LET ftu.2 

I705 IF ftu<*l THEN POP ft-ftu TO ft 
U#3 PRINT AT ft . V| ; 11 NE 

XT ft LET ftu-9 

171® IF vtim 1 THEN FOR n .ftU TO ft 
U*3 PRINT AT ft.V*^" M . NE 

XT n LET v**23 

1715 IF vc > .23 THEN FOR ft-HU TO 
ftu #3 PRINT RT n,vt r ri " N 

EXT ft LET vc.2 

172® IF C nit >-13 OR tftCi-1 OR * i < 
*1 OR 411-25 THEN PRINT RT tftC.B 
i, " GO TO 00® 

1725 IF c ft C -3 AN0 Bi-lO THEN LET 

iiUr.l 

1730 IF tftCOB AND IIP 13 THEN L 
ET iI It r ep 

1733 IF t ft r-20 OB **>.1000 THEN 
GO TO 3000 
200® GO TO 100® 

2003 «EH 01 3 P R BO 


3010 IF nfizt THEN LET XX-390 
2013 IF n|*Ml THEN LET tZHS® 
292® TF n|t(f THEN LET Vi-75 
2050 FOR ft.pyftlOi TO pufttCltxf S 
TiP 5 PRINT AT 20,20.. n 5EEP .0 
1.30 NEXT ft LET ftyft t®i -ft 
206® PRINT AT 5 r 14, " 

2OB0 PRINT AT 17,5. INK 0; PAPER 
3 HONOR ".RT IT.Btd*. INK C 6 
Lcr, PAPER 7/'N" LET 
1 LET tCLOT-CO iOf*1 
209® IF Q&1 &f *6 TMEF^ BCEP .5.® 
LET Pvntcs =pgnloj tM LET RCdH 
15 PRINT AT 17.15, 1 LET 

COlOr f0 LE T fucl>lutL+6® LET 
Cif.tnC 3ft U *1 
2190 GO TO 91® 

30O® REH THE END 

PPI NT RT 11.13; "x FiJO Q*'. RT 1 

2.13 

13.1. INK 2, -m* 0 


3g30 


£ 

”5 


-L 


PRINT 


as 


H !i 




& 
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_ 550 FOP ft a® to 50 BEEF .901 .RN 

D + 3® PLOT 155- IRNtr4&0i ,95-ffiND* 
25] PRINT RT ® r 9 r INK RND*^, GP 
rOHT 1 T h E END HE^T ft 

INK 9 

3®5S PRINT AT 5.4. 'PuNTOS ‘ p RT 5 

,4 * puft 10 J, 

306® PRINT RT 2,11 j BRIGHT l r IN 
K 0. OVER l.*"0 T R A “* OUEH 0 
DEEP -2,-30 

3055 SF INKEY f■“4 " THEN 6 EE P <J. 

1 RUN 

3070 IF INKEY *■ "ft 11 THEN STOP 

308® GO TO 305® 

4999 STOP 

8999 DEEP 19.1 STOP 

9000 REH S*D£FINIGOS 

90 1® FOP -J.U3R 1 * 11 TO U5R "U“#7 
9015 HERO date 
902® POKE f,d«IC 
9025 NEXT 9 

9190 DATA 0,0.24.59.36,60.258,23 

5 

9193 ORTA 0.0.9.0.0.325,163,255 
911® DATA 0.® ®.6.0,133.197,i5$ 
9113 CATR 52 118,126.102,219.219 
,231 153 

912® DATA 157.252.263,153,119-11 
0.158 .111 

9125 DATA 128 . 192,96■113.12®,69. 

62 ■ 33 

9130 DftTA 15,7.3.1-0-0,0.6 
9135 DATA 240.224,192,126,®.0-0 

Sl4® D-RTR 128,192 32.32.240. 120 
2B . 6 

9145 ORTA 1,3.4.12,31,62.12® L» 
9150 DATA 1 l 6 14,28,69,80,152 

9155 DATA 0,0.0,24.24.255.6.0 
9S50 DATA 56.16 r 16 36.56.124.124 
.56 

9165 DAT A 126 - 60■24 .60.36.102.12 

6 ■ &® 

9170 DATA 20.44 94 131.151,119,5 

0.® 

9175 DATA 0.® 0.0 1.79.255.191 
9186 DfiTR 0 0 ® 0 126 242 255 25 
3 

9185 DATA 24.24,36,162 255.231.2 
19,165 

9190 DATA 36 ■ 36 ■ 60.126 . JPE6 189.2 
4.24 

9195 DATA 125.255.250.22* P 126.0 
0,0 

920® DATA 190.255,93-7,1,0.0,0 
9980 RETURN 

9999 5AUE "FIRE FOX r LINE 1 DEC 
R 6 , ?® 
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DE LA CONTINUIDAD A LA FAMA 


Carmen SANT AM ARIA 


Pcco, Chari*! Fernando y Camilo, los famosos chicos del 
Fred, asoman de nuevo a nuestras paginas tras la 
inmmente aporidon de su ultima creocion, Sir Fred, 
basado en el mtsmo personaje que (es lanzara, alia por 
el pasado ono, a la popularidad en el mundo de la 
programacidn. Este, prjncipalmente, es ei motivo de esta 
entrevista a los componentes de Made in Spain. 


t ( omo snrgut hi a ha ilc hater an nac- 
<"fj programa aw e\fr intMiio perxoturje* 
• Ln realidad. la primera idea I’ue la de 
hacei un programa. > en base a Oslo, 
despues de fcrminarJo surgiu el mismo 
personaje. debt do a que el d thuja se pa* 
recia at anterior juego. 

*■ £ tttti ha \hto i t mciathi th trahaja. 
tan fa <'ti fa ah a awm at tits gnifttas ' 

■ I rahaiamos con ires ordenadores 
iSpecirum 48KJ, el ordcnudor princi¬ 
pal coil la unid.id de disco. era don tie se 



Pwto 

M«n«nd«£. 


esenhia real me me cl program;* > los 
oiros dos Ionian una unidad de Micro- 
drive respeem amente. \ n unodccslos 
se prohabael programa.i cloiro lo ulili* 
/abanms para los grafkos. De las cua* 
iro personas que lormamos el grupo, 
«(harlie», vnlo se dedicaha a hacer los 
graflcos. poro tambien participaba en 
lies,*r a cabti el pmgrama. y los dem;is 
evclusiv amente haciaiims el hi ego. 

l a idea es bastnnie ace [liable \ esta- 
mos muy coillentos, pudiendn deeir 
que es d n. I de los reali/ados hasla 
ahora por nosotros. 

I n cuanto a los gra Metis. la idea Iuti- 
danient.il a) empe/arel program a lue la 
de oimo codiMear las paniallas. des- 
pues pensamosqLie I'ucra en un eastilIn 
y por supuesin, pusimos lodo nucsiro 
enipeno en etiidar el movimienio de 
nucsiro personaic 

/.On/tito fit’tupn empteaxteis para tlc- 
vartn a mho * 

9 A pnmeros de oclubrc del a no !*>S4, 
enipe/amos a prngraiiiarki y In termi* 
namos un a no despues, es deeir en oe- 


tubre de 19H5, aunque despues tuvi- 
mos que rclncarlo antes de kuvarlo 
como cvclusiva. Mas o monos nos lle- 
vaba una media de ires boras a I ilia, i 
despues durante el verano, lasocho bo¬ 


ras, 



iQttv pmhlemu* enawtrah at hi ifi\ 
urban tut ' 


Charlie 

Granados. 


• Respcelo a 1 span a. lone m os que se- 
nalarque htblode laeusa J>i mimic, nos 
ba ayudadn baslante. De Ltidas formas 
cl C'orie Ingles mis ha pedido I IMUIco- 
pias v ade I a niamos que ya esian a su 
disposition. loduvui no dispunemos 
tic ilillguila cvclusiva para la dislnbu- 
eion en I sparta, pero no jierdemos las 
esperanzas, 

f.Qttenx Item a clego a Uihfa-dt'it* co¬ 
ma tliStritntUbra t'tr I agio terra ' 

* \ finales de sepiicnibre, grabiimos 
un video > loenviamosa doec casus in* 
glesas, respondiendonosodio. Mantu- 
vimns una eorresptmdeiuiu con tisiasy 
cuando luimos a Inglaierra iprimeros 



Camilo Cela. 


de Ocuibrc} dehido a Jasolcrlas recibi- 
das. seleeenmamos cuatro easus: J ire- 
bird. Mile. Mikro'Geil \ t llimale De- 
bidoa ddieullatles de lieillpu solo pudi- 
nius coniaciar eon Mikm-Cicn \ I liie. 
Nuesira idea iiiiciul para Hi dislribuekm 



Fernando Red's. 


era I lile. pem J.n dcila era un lunto |io- 
bre, a pesar de que en un principal tue 
similar a la propuesia pur Mtkro-Cien. 
I'or eso elegimos esla easa. 

f.liitats siifhti chtis. at general, tic a>- 
an> fiti tfitetfatio i t programa ' 

Reconocemos que qui/a fa pantalla 
de presentaeidn noes uui hrillume co¬ 
rnu se esperaba. pem la menioria nuda- 
ba para was. ineluso tuMnuis que re- 
eha/iir ulgunas cosas. pern no crecnius 
que sea diMcil de munejar. > por su* 
pucsto esiamos bastanie satisleehos > 
eonveneidos de que sera un huen pro* 
grama. 

t (Jtie apman ih ta prugraauu urn a la 
esta hacictuto eu EspuAa 1 
{uniparada eon Inglaierra la progra 
mac ion en tispana es eseasa. aunque 
hay juegus \ personas que began al m* 
vel alcan/ado en Inglaierra. 

Rclcit'tifc a to ectttioinh it f /rterct e ta 
0i na hater tut programa '* 

Rcalmenie esta bien pagado. a pesar 
del liempo enipleado. ya que a parte de 
lu que nosoireee ladisiiibuidnra.al pa- 
sarin a tiiras versiones. lambien saca- 
mos hendicio. 

( na iftUiUa prey a tt fa * que puna tin 
0‘Ht'ts para an fa tarn' 

No hay n in gun a idea con ere la ni se- 
gura. aunque nonoslalta irabajo, pues- 
io que estanios lerrmnandu la adapta- 
eion para la version de Anisirad, y dcs- 
puesdescansarcmospara. apmximada* 
menie en I’ebrero, volvcr a programar 
algun juego mas. 
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Duiiuc de Sexto, 50. 28012 Madrid 
Tel . 274 53 80-276 % 16 


SOfTVi VRll: ;;(,raiis I holigrafo de acern con rtloj ineorporadn!! 







Plas. 

Shadow of The Unicorn 

4,290 

Dam busters 

2.200 

They Sold a Million (4 


juegos) 

2.500 

Ast redone 

1.900 

Gyroscope 

1.900 

Saboteur 

1,900 

Sgrizam 

1,950 

Beach Head II 

2.100 



Plas, 

Critical Mass. 

1.900 

Ram bo Rambo 

2.100 

Mapgame 

2.750 

Tier Rung Fu 

1.900 

Dragontorc 

1,900 

Pole Position 

1.900 

Highway Encounter 

1,875 

Tapper 

1.700 



Plas, 

Southern Belle 

2.100 

West Bank 

1.950 

World Basketball 

2.300 

Exploding Fist 

2.300 

Bounty Bob 

2.100 

Dummy Run 

2.100 

Ole Toro 

2.100 

Fighting Warrior 

2.000 


uteri as Joystick Quick Shot 
Quick Shot II + Interface: 3.895 pi as. 
Quick Shot V + Interface: 4.350 pta>. 


C« riser sib n de Spectrum en Plus: 

plas. 

ii?.990!i 

I.api/ optico 

Ptas. 

3.6HO 

Cartuchos Microd. 

495 

Cinta C-15 Espec. 

85 

Diskette 3,5” 

850 

Cassette 3.5” 

850 

Cassette Especial 

5.295 

Toshiba MSX 64 K 

39.900 

Diskette 3” 

1.050 

Tcdado Indcseomp 

13,895 

Interf, Centronics + RS-232 

8.900 

Amplilic. Sonido 

2.450 

Corn rolador Domes!. 

8.9CM) 

Impresoras 

de dcseueiHo sabre P.V.P.!! 


Ampliation e$ dc memoria 
ti5.30O ptas,!! 


1'nidad de disco Discovery + Diskette 3,5” 
i;48.9(Ht plus.!! 


Servicio Tccnivo Reparation: 

j;3.800 ptas.!! 


PC-Compatible IBM-256 k 
Monitor trisforo Verde 
2 Hocus Diskette 360 k 
j; 279.|HHI plus.!! 


led ado SAGA l: ii 10.900 ptas,!! 
Spectrum 64 K Plus: j;29.800 plas.!! 


P reck is super exrepcionales para 


, Interface-1 * Mkrodiive + 4 Cartuchos + 3 

AMSTRAD 464-664-6128-8256 


Program as 

;; llama nos, te asomhrarfc!! 


;;24,90<l plus.!! 


Pedidos conira-rcembolso sin ningun gasto de envio, llamartdo a !os iciefonos (91) 274 53 80-276 % 16 o eseribien- 
do a MICRO-]. Duquc dc Sexto, 50, 28012 Madrid. 









SIR FRED ■ Arcade « Made in Spain 


UN CABALLERO MADE IN SPAIN 

Los autores de Fred, vuelven con renovodas aventuras para su simpatico y narigudo personaje: Sir Fred. 
Pero esta vez !e han puesto las cosas mucho mas deciles y los peligros que fe aguordan son 
innumerables. Menas mol que sus recursos son inagofables. 


up 




P or fin parece que, 
poco a poco, los 
creadores de soft¬ 
ware espaholes estan co- 
menzando a despertar de 
un largo letargo, que los 
buenos programadores 
estan dejando de ser 
unos cuantos casos ais- 
lados y que, definitiva- 
mente. se estan empe- 
zando a crear buenos 
productos. Evidentemen- 
te tam poco hay que echar 
las campanas al vuelo, 
pues esta clam que ta 
produccidn de juegos en 
nuestro pais results, des- 
de todo punto de vista, 
ridicula y escasisima, si la 
comparamos con la de 
otros paises europeos. 

Sin embargo, parece 
que Fas cosas empiezan a 
funcionau Y un buen 
ejempio lo tenemos en e! 
caso de Made in Spain 
{simpatico nombre), que 
tras el Oxito obtenido con 
su anterior programs, 
Fred, vuelven a acaparar 
la atencipn de todos con 
una excelente creacidn: 
Sir Fred, 

AquOlla su primera 
obrafue, sin dudaalguna, 
uno de los mayores exitos 
del software espahol; pe¬ 
ro por otro lado, tambiOn 
se veia que era esc, el pri¬ 
mer juego que realizaban. 
y se podia apreciar en el 
una cierta fatta de madu- 
rez. Pero ahora todo esto 
ha quedado atras, Con 
Sir Fred, se nota perfecta- 
mente la experience ad- 
quirida y un mayor domi- 
nio de las teenieas de 
programaciOn. Evidente- 
mente se ha realizado un 
programa que supera 
ampliamente al anterior. 

Aquellos jOvenes y timi- 
dos «muchachos del 
Fred", se han convertido 


en los sehores de Made in 
Spain 

Pero dejemos a un lado 
todas estas cuestiones 
metafisicas y transcen¬ 
dencies y centrbmonos 
en el lema que realmente 
nos interesa, en Sir Fred. 

Y las primeras cuestio¬ 
nes surgen por si mis- 
mas: tquien es Sir Fred? 
cqu£ es lo que pretende? 
Pues Sir Fred es un au- 
tbntico Caballero, de esos 
que ya se ven pocos por 
el mundo A pesar de que 
su fisico no le acompana 
demasiado, pues es gor- 
dito, calvo y posee un 
nada depreciable apen- 
dice nasal, sus virtudes 
como persona son verda- 
deramente exceientes: 
valeroso, aguerrido, m- 
cansable defensor del 
bien, luchador sin par y 
gallardo como pocos. En 
cuanto al asunto que le 
trae por aqui. es f&cil de 
adivinar, 60ue es lo que 
puede mover a un Caba¬ 
llero a realizar las mas 
osadas proezas y embar- 
carse en las mas peligro- 
sas aventuras? Pues evi- 
denlemente el amor de 
una dama. 

En cuanto llegO a sus 
oidos que su bella amada 
habia sido raptada y que 
se encontraba encerrada 
en el caslillo de los malva- 
dos Beni-GOmez, corriP 
sin perder un instante, y 
sin mas armas que su ira 
y su arrojo, a intentar un 
arriesgado rescate. 

Pero el castillo no es 
precisamente un conven- 
to de hermanitas de la ca- 
rldad. En Cl se encierran 
todos los peligros que se 
puedan imaginar y algu- 
nos mas. No. desde iuego 
que no le va a resultar na¬ 
da facil entrar en el lugar 


donde se encuentra su 
amada Para ello debera 
real tzar todo tipo de peri- 
pecias y enfrentarse a un 
sin fin de anjmales. tram- 
pas y enemigos. 

cY qu£ es lo que puede 
hacer para evilar estos i n- 
convenientes?, os esta- 
reis preguntando en es¬ 
tos mementos. Pues de 
todo. muchachos, de to¬ 
do: caminar, saltar, esca- 
iar por las enrredaderas, 
balancearse en cuerdas y 
lianas, pelear con espa- 
das, nadar. disparar fle- 


chas, y un gran numero 
de acciones diferentes, 
Pero sobre todo, lo que 
mas falta le hara sera utili- 
zar todo su ingenio y as- 
tucia para lograr que los 
objetos que se vaya en- 
contrando por el castillo 
(sogas. espadas, arcos, 
botellas, cerillas, etc.}, le 
sirvan de alguna utilidad y 
poder ir abriendo nuevos 
caminos para iiegar a tan 
anhelado fin. 

Pero como ya os hem os 
dicho, esta tarea le va a 
resular extremadamente 
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compiicada y quizes este 
sea uno de los pocos de- 
fectos que !e encontra- 
mos al juego: el hecho de 
que para conseguir ir pa- 
sando de pantalla tienes 
que calentarte demasia- 
do la cabeza; aunque po- 
Sibiemenie este sea uno 
de los detalles que hagan 
que cojamos un mayor in- 
teres por 61, (sobre gus¬ 
tos 

Sin embargo, lo mas 
atrayente del juego es, sin 
duda. susgraficos. Estos 
estan reahzados con una 
autentica vocacidn artis- 
tica y cada una de las 
pantallas esta llena de fi¬ 
gures y colores, que nos 
siluan en escenarios 
completamente diferen- 
tes, por to que el resulta- 
do es, cuando menos, 
brillante en la mayoria de 
las ocasiones. 


Y de tos 
movimientos, 
pues que os vamos a de 
err. Si los 
graficos son 




buenos, Ostos son aim 
mejor A parte de la gran 
cantidad de acciones que 
puede llevar a oabo y que 
anteriormente os demos 
comentado, estos estan 
hechos, entre olras co- 
sas. con reatismo y con 
humor. Por tanto, 6$ta es 
una nueva virtud que te- 
nemos que ahadirle al re- 
suitado general del pro- 
grama. 

Aunque justo es decir, 
que no hay nada perfecto, 
pues tanto lujo de deta* 
lies en la pantaNa se paga 
con una presentaciOn un 
tando pobre, pues los ac- 
cescrios e indicatives de 
la vida y de los objetos 1 le- 
vados quedan algo sosos 
en relacion al resto de la 
pantalla. Pero bueno, esta 


es una circunstancia que 
no tiene ninguna trans- 
cendecia y que puede ser 
totalmente pasada por al¬ 
to. 

En definitiva. Sir Fred 
es un juego muy bueno 
en todos sus aspectos y 
esperamos que los seho- 
res de Made in Spain se 
vean animados con esta 
creacipn a seguir realt- 
zando nuevos progra- 
mas, al menos tan simpa- 
ticos y entreten idos como 
6ste. 
















STRONGMAN • Morfech * Arcade 








EL PODER DE LA FUERZA 


THUNDERBIRDS • Firebird . Arcade 


OPERACION RESCATE 


U urs grupo de Egrptolo- 
gos ban quedado atra- 
pados on el interior de una 
antigua piramide Por cul¬ 
pa de la complicacibn del la 


consegurr que los caminos 
se vayan abriendo ante 
ellos. 

Este es el argumento de 
este Thunderbirds, pero co¬ 


N os encontramos ante 
un juego original, cosa 
que per lo menos ya es bas- 
tante on los tiempos que co- 
rrennos. pero que quizes rie- 
silusiona un poco 
Eso de sentirte tin lorla- 
chdn e intentar igualar las 
proezas de Geofl Capes 
(CampeOn mundial y euro- 
peo de Forzudos ocomosa 
diga), es. a priori, baslante 
atrayente, pero a la hora de 
la verdad el resuilado es al- 


como por ejemplo el arras- 
trar un camidn, o levantar en 
vrlo un coche. lo quetendre- 
mos que hacer es distribuir 
adecuadamente la fuerza de 
la que dispongamos enlre 
lodos los miisculos de 
nueslro cuerpo y una vez 
hecho eslo, escuando lene- 
mos que demostrar nues- 
tros rellejos para ir ulilizan- 
do cada uno de estos mus- 
culos en el memento exacto 
en el que lo necesitemos pa¬ 
ra potter acabar la prueba 
Sin embargo, en ot 
si ones lo que deberemos 
hacer es poner al m&ximo 
nuestra punteria y pulso fir- 
me si queremos conseguir 
salir con exito de pruebas 
como la de oortar troncos. 

Lo bueno de este progra¬ 
ms es que debido a la varie- 
dad de movimientas y aceto¬ 
nes d iferentes que debemos 
realizar no se hace demasia- 
do pesado, pero de todas 
formas, ya os decimos que 
tampoco es una cosa del 


go pobre en su conjunio. 

Sin embargo, tampoco 
hay que exagerar No es tan 
maio, todo lo contrario. lo 
que pasa es que como te es- 
peras mas te sientes un po¬ 
co defraudado, 

El juego consiste en ir su- 
perando las diferentes prue¬ 
bas que se nos van presen- 
tando y para las cuales ne- 
cesitaremos emplear distm- 
tos tipos de estrategia, Para 
algunas de estas pruebas, 


ofro mundo En Un. los he- 
mos vista peores y que ban 
gustado. por lanto no hay 
mnguna razdn para que 
Strongman no tenga un 
cierto exito. 



berinto que da acceso a la 
salida, ban requendo la ayu- 
da del exterior para que con 
dos naves especiaies y un 
equipo adecuado, consigan 
llegar hasta el interior de la 
pir&mide y rescatarles. 

Pero debido al gran mi- 
mero de Irampas y piedras 
deslizantes que caen para 
entorpecerei camino, los pi- 
lotos de las naves necesita- 
ran utilizar al m£ximo toda 
su astucia y pericia para 


mo en la mayoria de los jue- 
gos, es tan solo un pretexts 
para darle algo de emotion 
y realismo a las diferentes 
acciones que debemos rea¬ 
lizar en el ordenador. En es- 
ta ocasiOn lo que debere- 
mos hacer es plantear en 
cada una de las pantallas la 
estrategia necesaria para ir 
pasando con ambas naves, 
puesto que con una sola se- 
ria imposible ya que se ne- 
cesitan la una a la otra para 
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ARABIAN NIGHTS « Interceptors Micros » Arcode 

UNEXOTICO JUEGO 


ir desplazando las rocas y 
poder seguir adelante. 

£1 juego. en general, esia 
bastanie hien reaiizado y re 
sulla entretemdo, pero el 
mayor fallo que lc vemos (y 
par ciono. esla es una cir- 
cunstancia que estamos 
empezando a ver en dema- 
siados juegos) es que antes 
del comienzo del mismo de- 
bes elegir el equipamenlo 
que quires llevar, y si no eh- 
ges el a doc u ado ya nada 
podras hacer para COmple- 
lar la misipn, por lo que de¬ 
boras empezar de nuevo y 
seguir probando. con 
muchisima paciencia. hasta 
conseguir la combmaciPn 
de objetos adecuada para 
conseguir acabar 

Esto desde luego results 
un poco ledioso. y es una 
pena porque el desarrollo 
del juego en si es muy mte- 
resante. pues debes poner a 
prueba lu mteligencia y ca- 
pacidad de estrategia. 



L as mil y una noches nos 

_ 1 llega de la mano de una 

apenas conocida case de 
software. Interceptors Mi 
cros. £1 juego tiene lugar en 
aigunos de los in numera¬ 
ires escenanos exoticos en 
los que se desarroiian los 
cuentosque la bella Zoraida 
luvo que inventarse para 
poder saluar su vida, (para 
mayor informacion consul- 
tar el libro original |. Por el los 
deberemos movernos con el 
principe de Calendar, Imra- 
hif, hasta conseguir, nada 
mas y nada me nos. que res 
catar a una pnncesa. (creo 
que este argumento me sue- 
na de algo). 

Y, cqu£ es to que debe de 
hacer^ Pues lo de costumbre 
en estos casos: salvar obs- 
lacuios. saitar de un lado a 
Qtro. coge' cosas. y lotto eso 


que se hace en un arcade 
tipico. 

Los gralicos y los movi- 
mientos tampoco son nada 
del otro mundo, pero ai me- 
nos los prrmeros son vana- 
dos y los segundos estan 
bien realizados. 

Pero bueno, de todas lor- 
mas este Arabian Nights es 
un juego entretemdo con el 
que podras pasar unos ra- 
tos graclosos llevando a Im- 
rahil por los distintos iuga- 
res paradisiacos y los mara- 
villosos castillos orientates. 



SOMOS TU TIENDA 
INFORMATICS EN CEUTA 


Tenemos rodos los ultimos ordenadores 
del mercado con la garantfa de la peninsula rT^emos 
y con Jos precios de Ceuta. ' 

La mas exrensa vanedad en Lbros, perifericos, etc. 

fTe sorprenderai y siempre con las mejores marcas y modelos 


los 


1281 


• SPECTRUM 

• COMMODORE 

• AMSTRAD 


DRAGON 
ATARI 

SPECTRAVIDEO & 






jPEGA EL SALTO Y VEN A CEUTAi 


A almacenes marisol 

CASA NAVALRAI, CALLE CAMOENS , N.° If - CEUTA, 
Telefonos; 51 68 40 - 51 68 41 - 51 68 42 
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LE OFRECE AHORA 5U5 PROGRAMAS YA 
GRABADOS PARA QUE VD. NO TENGA QUE 
TECLEARLOS. TOTALMENTE DESPROTEGIDOS CON EL 
OBJETO DE FACIUTAR SU CO PI A EN DISCO . 


f odos bs progromadores y aficionados a la 
microinformctica, schemas to tedioso y propenso a 
err ores que result a el tedear un list ado de tin 
programa. Para fadlitar tv labor ol maxima y 
evitar que mafgastes largas haras sabre el tedado 
de tu ordenador tratondo de desdfrar 
incomprensiblemente meitsafes de error . 


AMS TRAD SEMANAL fe ofrece coda mes las 
programas publkados en bs cuatro 
numeros carre spondientes, en ana cinta de 
cassette desprotegida, que te per mi tire 
topbr bs programas en disco y toner acceso a bs 
list ados para su estudio y posterior edict on 
de rutinas. 


Por solo 675 
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UTILIDADES 



GENERADOR 
DE ROTULOS (I) 

Miguel SEPULVEDA y Adolfo PEREZ 

En este arHeulo vomos o explicar un metodo para 
gen«rqr pantallas de rotulos que, entre otras 
utilizaciones sirve para grabar presenta clones de cintas 
o de reportages para video. 


II prog ram a consul fundamcniai- 
mente dc dus paries, tin una tied Ins. el 
inibajo consist ira cn discnar Ids lipos 
de pantallasquequerarnos. y cn la olra. 
la forma cn que quercmos que cslas 
pantallos nos a pare/cun despucs. 

Una vez que nosotros hayamns disc- 
nado una caheccra o la presentation de 
un report;!jo. lo guardaremos cn me* 
moria y luegu lu presentaremus dc una 
dc las cinco formas pnsihlcs que nos 
permile el programa que vamos a desa- 
rrollar. 

Las pantallas podremos genera rtas 
con dos lipos distintos de Ictras. hicn 
con Ictras normales ipero dc tamano 
variableJ. o bicn con Ictras cn ires di- 
mcnsioncs (tamano tijo) ( ualqmcr 
pantalla podremos generarla con uno 
de eslos lipos o con una me/cla dc am* 
bos. Las pantallas generadas podremos 
present arias en la TV durante un tiem- 
pt> determinado por nosotros. \ podre¬ 
mos presenter tantas como queramos, 
sin mas limitucion que cl tamano dc la 
memoria- No obstante, como para al- 
macenar ulilizaremos minus que 
comprimen los archtvos dc smagen > 
de atrjhuios. cl mi mem dc pantallas 
que podremos guardur sera rnuy clc- 
vudo. 

Un ejemplo dc una pantalla presen- 
tadu por el monitor dc TV' podrta scr hi 
de la figura 1 En ella ohservamos que 
hay Ictras en ires dimensiones y letras 
nor males dc dislinto tamano y distinta 
separation emre ellas, Este serta un 
ejemplo de una pantalla. El programa 
pod ra ser capaz dc presc ntar este rotu lo 
durante el liempo que nosotros descc- 
mos y en la forma que queramos, bo- 
rrarlo y seguir presen lundo otros suce* 
sivamente tal como sueede cn la pre¬ 
sentation dc una pe lieu la. 

Ademiis de los rotulos como el de la 
figura I, lambien podremos generar 
textos. que iran aparectendo por la par¬ 
te inferior de la pantalla y subiendo 
scan a scan hasta dcsapareccr. I I lama- 


no del texto. lambien vendra impuesto 
por la camidnd de memoria que nos 
quedc libre. 

Nosotros hemos desarfollado el pro¬ 
grama pensando en mi utilidud para cl 
video, pero seria iguitlmemc util para 
cualquicrotra aplicacion que sc Ic qui- 
sicra dar como pod rim scr por ejemplo, 
la presentation de cabeeerasdc progra- 
mas, esca pa rates dc comorcios. etc. 

\ntes dc pasar a explicar cl pmgra- 
ma. un par de eonsideraciones. Sahe- 
mos que cn memoria. los archivos dc 
imagen > dc atnbutns ocupan /on as 
conseculivas. cl primeroempie/a cn la 
position 4OO0h. v cl segundo cn la 
5800 h, ocupan do )80Oh cl de ima¬ 
gen. y 300h cl dc alributos Sahcmos 
tamhiCn, que podemos considerar la 
pantalla del 1\ bajo dos puntos dc vis- 
la: baja y alia resolucidn. I n baja resn- 
lucibn la pantalla cstaria compucsia 
por 24 filas y 32 columnar. Ln alta reso¬ 
lucidn podemosdividircada (ilu > eada 
columna en ocbo. dc forma que la pan¬ 
talla esinria cofhpuesu* por 8*24=192 
filas > 8*32=256 columnas. Dcmrodc 
este con junto dc filas y columnas. va¬ 
mos a considerar como punlo (0,0) cl 
angu I o superior i/quierdo, porumio. la 
Ilia I sc e neon tram cn la parte superior 
y la priniera columna en la parte i/- 
quierda de la pantalla. Cada Ilia cn alia 
resolution la llamarcmos scan. 

Feniendo cn cuenta Ur anterior, \ ,i- 
mos a pasar a explicar el programa ISA- 
SJC que nos permile generar y presen- 
tar las pantallas. 

Una ve/ eargado y ejecutado el progra¬ 
ma 1, nos uparecc en pantalla cl menu 
principal con 7 opciones: 


1. Crear pantallas de rotulos 
2 Introducir textos. 

3. Preparar salida. 

4 EjecuciOn de lo preparado. 

5. Limpia la memoria. 

6. InformaciPn de lo creado. 

7. Saltr del programa. 
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OPGONES 

1. CREAR PANTALLAS DE 
KOTULOS 

Obiiumcmc. csta debeserla primera 
option que dcbercmos clegir. pucs sin 
clla no lie non scniido las dermis. 

Lsij opciou sc relic re a la creation v 
almaconamiemo cn memorm do un 
numero determinado de pantallas. Es¬ 
ins pantallas podran cstar contlguradas 
con dislinios lipos do letras, lamanos y 
scparaoioncs ontre caracteres y lincas. 

Las disiiiUas scparacitmcs eniro c;i- 
ractcrcs so re Here a dislintos scans, yu 
quo dentro do un scan la separation 
sera idenltca para tod os Ids car adores 
quo to compongan. 

I n d listado liASIC csta option 
comprondc desde la linea SO hasia la 
linca 310 ambus inclusive. Lo primero 
quo hace el program a cs pedirnos cl 
mi mem do pantallas quo vamos a croar 
(variable pi) y cslo servira como limilo 
superior del buolo KOR-NEXT quo va 
desde la linca 60 hasia la 220. En cada 
pasada do oste huclc. lo quo so hate os 
la gene ration do una pantalla. 

I n primer lugar, oil las lincas 70 y 
SO. opcc ilka mns lus valures do los 
a tributes dc pantalla. A continuation, 
cn la linca 90, nos pide cl tipo de Ictras 
quo van a componer cste rdtulo, si son 
lelras cn Ires dimcnsioncs t> no. 

I n la linca 25(1, cl program;) nos pide 
el numero dc scan inieial a panir del 
cudl empe/ara a dibujar el ca racier, 

1 fomos dtcho que cn alia resolution 
podriamos considers la pantalla como 
una mam/ dc l76Hlas> 256 column;;*. 
Considcrarcmos solo 168 litas porque 
la linca 22 dc pauialta (cn baja rcsolu¬ 
cion J no la utilizarcmos. Cada ft I a po- 
dremos consider;! da como si estu viese 
liirmada pnr 256 hits o purlins. Cada 
una dc estas litas, va dijimos anterior- 
mcnic que constiluyen un scan. 

Considcrarcmos como initio dc 
scans cl iingulo superior i/quierdo, de 
modo que cl scan O sera la linca hori¬ 
zontal mas alia dc la pantalla. 

Un caractcren ires dimcnsioncs nc- 
ccsita un cspacio dc 30*30, cs decir. 30 


tro/OS dc scan, cada uno de los cuales 
liene un lanianodc 30 bits, Es facil en- 
tonces deducir, que cn cada linca hori¬ 
zontal tendriamos un maximo de 256/ 
30—8.5 earac teres. Como loscaractercs 
ticnen una separation Itja, eslos 8,5 ca- 
racieres quedan rcducidos a un maxi- 
mo de 7, A su vez, como cn vertical 
tambien ocupan 30 bits, results que 
nos cubrtun 5 lincas. i’or tanto.cn cada 
pantalla podremos meter 5 lincas de 7 
caracteres cada una. Nos referimos cla- 
ro csta, a caracteres completes. 

Volviendo a la linea 250. lo que sc 
nos pide. cs cl scan a pariir del cual se 
comcn/ara a dihujar el ca racier. Te- 
niendo en cuenta lo ameriormente 
dicho. cl numero mas alto que podria- 
mos dar para que el caracter quepa en* 
tern, seria cl 130. A continuacion. dc* 
bemos dar el primer rdtulo que compo- 
ne esa pantalla, Decimos el primer 
rdtulo. puesio que una pantalla en 30 
podria cstar compuesta hasta porcinco 
rotulos, cada unodc elloscon un maxi- 
mo dc side caracteres. Esto se com- 
prueba en la linea 260. 

De spues de teclear el rdtulo, cste 
aparece cn pantalla cn cl lugar elegido, 
Una vez presentado el rotulo. aparece 
en la linea 22 de pantalla (cn baja reso- 
lucioni la siguiente information: 


VI Menu K Kcpoficr S-Snlvar C—Coni 


MENU DE OPOONES 


M Lo quo hace es presentar- 
ros el menu principal y empe- 
zar el proceso como si se trata- 
se de uno nuevo Por tanto. to- 
dos los rotulos que hayamos 
introducido desapareceran, y 
no se almacenarA nada en me* 
maria. 

R Empezaremos dando los 
atributos de una pantalfa. Tam- 
poco hemos a( macenado nada, 
pero seguimos dentro del pro- 
ceso en el que estamos. es de¬ 
cir, no tendriamos que empezar 
especificando el numero de 
pantallas a crear. 

C Lo que se hace es seguir 
con la pantalla que estabamos 
hasta completarla, es decir, 
volverlamos a repetir el proce- 
so para otro rdtulo, pudiendo 
cambiar incluso de tipo de le- 
tra. 

S Aqui hace una llamada a 
una rutina en eddigo maquina 
que tiene por finalidad compri- 
mir la pantalla y almacenarla. 
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UTIUDADES 


A continued on se increment# Is va¬ 
riable del bude f : OR-NEXT y sc repite 
el process hasty completar el niimero 
de pantallas especifkado. 

Veamos un ejemplo. Supungamos 
que queremos grabar una eintii con el 
titulo «AS I E'KIX OBHI.IX 'i LOS RO¬ 
MA IMOSm ulilizando leiras en tres di¬ 
mensioned. Si observamos la figura 3 
que es como nos va a quetiar la panta- 
lla. vemosquedichu pamalla esty com* 
puesia por cuatro rotuJos dilerentes, 
por lo tanto. tend remos q ue com pone r- 
la cn cuairo pasadasdistimas, La forma 
de operar seria la sigukntc: cn primer 
lugar elegiriamos la opcidn I dot Menu 
principal. A la pregunta dc euanuis 
pantallas que remos crear, responderia- 
mos que una. A la siguiente pregunta, 
responderiamus afirmauvamcmc (nos 
dice si que remos las Ictras cn 3D). Sc- 
guidymente ledamosel scan dondc co¬ 
men/a ran las Ictras del primer rotulo. 
I n el caso de nuestro ejemplo le dimos 
el valor ecro (cualquicr olro valor seria 
igualmcnic vulido. solo que cm pc/aria 


masabajo). A continuadbn ledamosel 
primer rotulo «ASTERIX», Despues 
de teclearlo, el progruma nos presen la 
el rotulo cn el lugar elegido v ademas 
en la linea 22 de la partial (a dc TV nos 
apareeeran las Ictras M, R. S y C. He- 
mos dc leclear una de eslas optioncs, 
Nosotros hemos de dar C pucsto que la 
pan ta I la no esla eomplcta y el proceso 
lienc que seguir. Lo mismo sc repetira 
para cada u no dc lo s t res rdtu los res tall¬ 
ies. debiendo especilkar en cada uno 
de ellos, cl sean a paritr del cual comen- 
zaran. Ln nucsirocaso, los rotulos em- 
piezan en los scans 0,42, 84 > 126. Dc 
esta manera nos salcn mas o menos 
cenlrados los rotulos. Con el niimero 
del scan, posicionamos los rotulos en 
tineas horizontalcs. Para situarlos cn 
linens verltcales no hemos dc preocu- 


parnos, puesto que depend iendo del 
niimero de caractercs que compongan 
el rotulo, el mismo progruma sc cncar- 
ga de iniciarlo de forma que cl rotulo 
quede centrado Cuando cl cuario ro¬ 
tulo hay a sido tecleado. ya no hemos 
de dar C puesio que la pamalla esta 
com piety, sino S para que todos los da- 
tos quo conslitoycn la pamalla scan al- 
maeenados en memoria despues de 
comprimidos. Despues de leclear S, se 
nos volvera a presen tar el menu princi¬ 
pal y elegiremos otra opcidn cual* 
quiera. 

Si durante la ercacidn dc la pantalla 
anterior puisamos M o R. todo lo intro* 
dueido hasta esc mo men to se borra. Si 
pulsnmos S. se almaeena todo lo hccho 
has la ese momenta dandu porcomple- 
ladu la puntallsi. 


COMO CONECTAR Ei SPECTRUM AL VIDEOGRABADOR 


Para todos los usuarios de video 
que quieran hacer uso de este pro¬ 
grama. una posibleconexipn entrelos 
aparatos podria ser: sintomzamos un 
canal del aparato de video al canal 


por el que sale el Spectrum en la TV. 
Una vez ejecutado el programa y te- 
niendo las pantallas y text os com* 
puestos, grabaremos desde el video 
por el canal elegido. 


PROGRAMA 1 


„ l.CLEfli.31s*9 Hen n. Ptri* v 

"S *oS4p' , *®£ODE 63393. *033 

w\ LET Pt* ,r OR TP 5. COrt D.FtN H. 
ev a tm c rt ‘ 00 sub iffi go to 

ao Y 

12 FOG ft -1 TO 19 LET B* (fU- ,T 

LET (llnh" LET 

LET ft EA , 2> -® LET t in , 11 ** LE 
T I Ift . & S' -ft NEXT n 

13 LET x-1 LET HCTIJfi 

N 

IS PPIMT HT e r ft r P I 
IS FOP n-I TO S-i PRINT HT n ± 
0 . n r TRB 3 : it in I ; TRB fi.n in ,D .TAB 

1 3 r nln i jri J ift, ft Ift , ftl -FT fn , II J 

Tfle 33;{*(n J i5,TfiB Jfl; t. cn F I? TJft 
aBp e« in ,31 ;tab 3ip4iAp2> next 

^ 17 RETURN 

3ft PRPEP 7 INK ft CL* PRINT 

RT a.fl/'MCNU PRINCIPAL . I- C 

rtir pmumi 4 * fbvyi** .s- 

IntfO-dUGir t**t&.3- Pf*p*rjr 

ii i idi PQf PiniUti ,M i- Ej*tru€ 
ion dc 10 PfmpMr *4o " ' "S- Li BP 14 

r . ft- in ioi* r 4 c i en dt \ 

a tftido . 7- 5>uf del -Pragma * % 

* 3ft PPUSE ft LET af-tNKEVl CLS 

4ft IF jfto 'l" 1 THEN CO TO 4ftft 
3ft INPL/f RT 
Uii Am it ft " ; p I * 
aft FOR n-I TO Pt 

Tft INPUT HfT ft, ft, "CD I or 4* L PAP 
ER ft , lft, H aORDCR t 

5ft efaRDEB b PRPER P CL3 
Oft INPUT ftT ft.&.'L* ^jUifft in 
3-E> LINE at IF *»- 1 THEN S 

□ TO iftft 

Iftft INPUT AT e r e/'Mu«. 4% ( Mifl 

iSri 

nchuri dll tlfanif " . *n ; AT 
’StP^rtciPft tntn cinairii ";t 

P liO INPUT RT 0,0’J hl Ra tULC LI 

N i.3ft ^ in Put at a,s; ,fc iNK- * r i_i j “ sr 

1CHT ■ - bi“ FLASH- “ ; F . LET 

+ P *& + b*t± * f *l?fl ^ 

13ft POKE ftBSSft.41: POKE ft5291.« 
n POKE BS2&3rtP POKE CS2S3 .INT 
C (35ft-tip• CLEN b 1 - 1J iinifl] > 

poke fiaaN.ni poke esass , * t. p 

OKC ftS3S0,LEN b « POKE 65307,INT 
fEipiLEN bll/5i,93 . „„ 

135 TOR I -I TO LEN bft: POKE #08 
flO + I ^ CODE b|!I3 : NEfT T 
1*0 PRNOON tZt U5R &41SS 
15ft PRINT E 1 , RT ft x ftj "H-HiflU R *H 
■ P§ni r s*S4U4f c*Con i " 
left PAUSE ft LET •6- INKEY » 

IJi !I SIS*: TSIK gS ?8 ?S 

IflB IF THEN OO TO Oft 

if mri” then 50 to las 


01ft PRINT H 1 ,. RT " 

■■ let n i x 

, 1J -d RRNDOHIZE 4 LET 4 -U5P S3 
S3B LET nl^Oltd LET MCx3-"H0 

0£ft e NExl*n l GO to Sft 

JBft INPUT AT 0,0,"«u*. dit 1C in 
(ft 1 lOfti -!cf ni >i3o TNEN 
00 TO 25ft 

3ftft tINPUT AT 6,1; H 'R4lvL4 1 n 30 
71 LINE bt LET l-LEN b 

1: If til OR U7 THEN OO TO 
303 LET B-INT f (&S6-t 433i -4 3 

37ft PRINT INK p- H AT 01,0,6* 

350 FOR Z-0 TO 1*0-1: FOR y-ft T 
□ 7 

390 IT POINT <Z,MJ THEN PLOT 14 
#4tl30-ni DPPU 4,0 ORPU O 
,* DRRU -4,ft DSRU ft,-3 ORfiU 3 
, ft OFIAU 0,3 OR AU ^,4 DRAU ft. 

-1 ORflU 3.0 iDRRu -3,-3 DRAU 5 

,5 ORRU 0,4 ORAL 0,-4 ORRlj 4, 

ft DPALI ft,* DRAU ft, -4 ORAU -5, 
-5 DRAU 0,4 DRAU 5,3 DRAU -4, 

ft DRAU -3-5 
300 NEXT y NEXT a 
303 PRINT AT 31,0;'- 
310 GO TO ISO 

4ft0 IF a «<>"3“ THEN GO TO 500 
4ft5 LET Fi (K , 11 -rf INPUT AT ft ,ft, 
BORDER« PAPER- ,P, INK - 

" ,4 POKE d r b POKE d*l,P POKE 
d *3 r l LET 4*4+3 BORDER b PAP¬ 
ER P ' INK i CL* 

41ft INPUT At <H ,ffl; ' Ni ffltft l 2 qu t ■ 
rdft ",B4.RT ft * 7; JJ dlftfhQ " i ■ 
d LET *d>31-Nd 

43ft POKE 33593 * 355: PRINT AT 31 

' ' **t LET lirnmi t PR ItfT Bl , RT 0. 

ft . "'DEL ■BC'-T r i ciriUtr EDIT *F j Aft 1 

na 1 

433 FOR 1*0 TO *1-1 POKE d , 33 
LET d-d*1 NEXT z 

430 PRINT AT 31,Li, "1" PAUSE ft 
LET ft • ■ TNKEY* 

440 |F ft*-CHRJ 13 AND li >mt THE 
N LET d*d^l : PRINT AT 31 r U i " " : 

LET U-U-L. 00 TO 430 
*50 IF fti-CHR* 7 THEN POKE d , 13 
POKE d+L.13: POKE d^3j,25S: LET 

d-d +3 LET nlxiilid LET ftflvl. 
"it" : LET *-** 1- GO TO 30 
450 IF CODE if-13 THEN POKE d,l 
3 LET d.d+1: PRINT AT 3l,Lli" " 
PRINT : QO TO 4£ft 
470 PRINT AT 31„li,It POKE d,C 
ODE IB LET d-d+1 LET Li-U+1 
IF U >«d THEN PPUNT : POKE d.13- 
LET d-dtl GO TO *30 
400 GO TO 430 

5ftft IF ttf}-'3” THEN OO TO 650 

SIS ,o; H u-u«r - h-h ctr 

* C-Cif . 6*Lhi e*Lv-" 

5S0 INPUT AT 0,0, Huitro dt ord 

• ft* ‘ * 


f LET ctu 11 <di GO TO 39& 
"■■7UT RT ft.ft^'- 


SBft INPUT RT ft.ft.-CbdiaO dt ft bt 
nurn ,r : LINE dt IF dtcj'v" an 
0 dfcj^h N AND d«<?i"c" AND dink 
" AND dj^' t^ THEN GO TO 36ft 
37ft LET CftU.Hidl INPUT AT ft, 
ft. Tiiipb dt MtunLicignt ", % 

IF l>99 THEN GO TO 37ft 
SBft LET hU F ll-| INPUT AT ft„ft B 


"Coda te d« CIt f f* I 


F d|0"V ■ AND dn^'h^ AND 
" AND d| f) "o '■ AND d| n ,r r AND d| 
c » ' d P THEN OO TO MD 
39ft LET Clli r2*> -d* INPUT AT ft, 
O, "Tit BP 0 dt Ciffrti “ J i K IF % >9 
9 THEN GO TO 39ft 
6 ftft LET PRINT RT 1 , *3 

■ c | U . I 1 . TAB aft* t lit v II ,TA& GOj. £ % 
i 1,3 > 3ft, It il , 3i GO TO 33ft 

630 rr ftffi-4 1 then go to 750 
63S PAPER ft BORDER C INK 0 C 
L 6 

66 ft FOR n p1 TO x-1 

663 IF ClIrTli" " THEN GO TO 7 

” ? ?«l & Ttf 

673 BORDER PEEK I PAPER PEEK t 
EtU INK PEEK U+ai GL6 Lft 

T 676 RANGOHIZE E LET l*USfl 6402 
7: GO TO 719 

^656 RRHDOHtZC I LET e»U6& 6397 

690 IF cB1n,lS-“V“ THEN RANDOHI 
ZE USA 60599 GO TO 7ftO 

693 IF CBIA^lT-- 1 ^ THEN PANOOMI 
ZE U5P 63442 GO TO 70ft 

694 IF C• I n j 13 p 1 ' C " THEN RANDOHJ 
ZE USR 63734 GO TO 7ftft 

696 IF THEN RANOOHI 

ZE USA 63626 CD TO 70O 
696 PRNOQHIZE USA 63407 
700 PAUSE t In * 1} *3ft 
710 IF THEN RANOOHI 

IE USA 63336 GO TO 7DB 

713 IT T+4EN RANDOHJ 

ZE U5R 63393 GO Tft 730 

714 IF £| in,ai ■-£ H THEN RAnOOHI 
ZE USR 63704 GO TO 72ft 

7J6 IF C THEN RANOOHI 

ZE USR 63332 00 TO 720 

7 16 IF.tfi n.SJ *?■■*" THEN PANDOHI 
2E USR-63416 GO TO 73ft 
719 FOR I-l TO 176 PRNDOH1ZC U 
SR 64131 NEXT i PARER ft CLS 
730 PAUSE fc<n.3itSft 
730 NEXT n. GO TO 3ft 

^750 |F 41-3 THEN GO SU3 13 G 

760 IF «fo M 6 " THEN GQ TO ftftO 
77ft GO SUB 13 


LINE tit I 



soft jf mrr 1 then go to ae 
si® stop 


IF 0 i U f * TET T HZH LET + 
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fitotac votfhiMd 

POUNOMIOS III • 


Arturo 1060 Y y y LEON 

El programs de osla semariii, lercero de la serif de pqImiq- 
mios. esla cspcaalmente mdicado para los esludontes de 
3 ileBUP y permits represenlar paso a paso pohnomios o 
coaenles de polinomios tal y como vosoiros mtsmos to ha- 
nats hallando derivadas. ceros, maximos y mimmos, asm- 
lotas, pandad o -mpandad etc y conslruyendo un cuadro 
de valores de la funcion y sus derivadas on los inlervalos 
aproprados Per ii rmtaciones de espacio no explicamos 1 eO- 
ncamenLe aigunos de los calculos que va haciendo pero 



proporoona redos los results- 
dos inter medios necesanos y te 
conduce ordenadamente a la 
sOluciOn final. 

En resumen, si quit-res aprender de verdad a representar 
tunciones. nada mejor que. provisto del libro de maiemah- 
cas. atom part or al ordenador cn ta resolution del problems 
Descubriras que, en monos iiempo del que trees, todas lus 
posibles dudas se habran disrpado Ah. y recucrds esle 
programs solo tunciona acorn pa nado dc los dos ya publica- 
dos de esta misma serre 
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INTERFACE BETA PARA FLOPPY DISK 


Roioel PRADES 

GRABACtON DE 
FICHEROS 

Sc realize de forma similar 
a la grabacion de programas 
en cinta de cassette, utili- 
zando el comando "SAVE* 

Al grabar un programa en 
codigo maquina, podemos 
introduce un lercer par am e- 
tro que as opcional. y quo 
hace referencia a la direc- 
ciOn de ejecuciOn Esta faci- 
iidad es muy mteresanle, ya 
que per mite posieriormenie. 
recuperar y ejecutar un fi¬ 
chero de este hpc, sin tener 
que confeccionar un peque- 
no programa cargador en 
BASIC 


Ejemplo 




A SAVE handler CODE 
40000766*0200 


Disec <Se GCMMfEO 
Longrtud 

Uirec ck K ejecuciftn 

4Qom 

756 t>yies. 
40200 


A -SAVE "disk" 

A . -SAVE game" LINE 250 
A >SAVE "oca“ CODE 
30000,256 
A -SAVE M xray‘' CODE 
45000.200.45100 
A SAVE "kaos" DATA z{) 

A -SAVE "goiding" DATA 
ISO 

En el directory se alma- 
cenan los datos correspon- 
dfemes al nombre. en secto- 
res. etc 

RECUPFRAC/ON DE 
FICHEROS 

Podemos cargar y/o eje- 
cutar cuaiquier fichero, con 
ayuda de los siguientes co- 
mandos; 



Es necesario indicar el ti- 
po de fichero, si este no es 
SASIC. tjemplo 


El pnmero. cargo en me* 
moria el fichero especifica- 
do Si este era BASIC, una 
vezfinalizada la carga, relor- 
na al si sterna operative del 


RESUMEN DE COMANDOS 


SiltcciM 4 * la united 

•■A ■_ 

*‘8 1 

**c ■_ 

*’D “_ 


Entrodcaglido del 0.0,S. 

RANDOMIZE USR 15360 . 
RETURN _ 


Mancjo de fieWra* 

CAT... 

ERASE_ 

MOVE_ 

NEW_ 

USR_ 


Probation y i«vpt>gciin 

SAVE ___ 

LOAD __ . 


MERGE 
RUN_ 


Accoto oltaterid 

PEEK_ 

POKE_ 


SetaCCiona la uriidad 'A'. 
Selecciona la urihdad EJ" 
Selecciona la umdad "C~ 
Selecciona (a unuJad ‘D" 


Enirada at D O S 
Entrada al S O del Spectrum 


Visualization del direclono. 
Borrado de fichero* 
Reorganization de ficheros 
Cambiar el nombre de fichero 
Ciimbiar la password 


Almacenamiento en diskette 
Carga de ficheros 
CombmaciOn de hcheros. 
Carga y ejecucion 


Leer un sector 
Escfibir un sector 


Spectrum yvisuahza el lisla- 
do. Los programas en eddi- 
go maquina pueden reubi- 
carse en una posicibn dife- 
renle Si no hay suliciente 
memoria. aparece el men- 
saje. 


ERROR 


Egemplos 
A>LOAD “gate" 

A>LOAD "shift" CODE 
A -LOAD qalac" CODE 
34832 

A >LOAD “runo" al) 

A >LOAD "dat 7" aSo 
El comando “RUN - permi- 
le cargar en memoria cuai¬ 
quier fichero SASIC o codi¬ 
go maquina y posteriormen- 
le ejecularlo Si no se espe- 
cifiCO el numero de linea de 
autoejecucion (LINE) de un 
programa B ASIC, ai salvarlo, 
empezara a partir de la uno. 

Ejempjos. 

A>RUN draw* 

A RUN plot" CODE 
Para combinar varies 1i- 
cheros BASIC, se utiliZa el 
comando MERGE" 


Ejemplos 

A MERGE ’‘crash" 

A MERGE “iva daf 

ACCFSO ALFATORJO 

Con los comandos 
"PEEK* y "POKE" podemos 
acceder a cuaiquier sector 
de un fichero en codigo ma- 
quina. bien sea en lectura o 
escritura respectivamente 
Si pretendemos acceder a 
un seel Or superior a la longi- 
tud del fichero. aparece el 
mensaje: 


[ 


Rec, No. Q/F 


Ejemplos: 


A -PEEK "display" CODE 
34000,2 


Almacena a partir de la di* 
reccion 34000. lOS 256 by¬ 
tes pertenecientes al sector 
“2" del lichero "display''. 


A POKE shunl" CODE 
43500.5 


Graba en el sector "5" del 
fichero "shunt" el coniemdo 
de los 256 bytes posteriores 
a la direcciOn 43500 
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EJEMPLOS PEEK V POKE 


MICROHOBBY Z7 



















































































INICIACION 


r 

LOS OPERADORES LOG/COS 

Jesus ALONSO 

Ademps de las operaciones aritmefteas, logaritmicas y 
trigonometricas, nuestro ordenador es copoz de reafizar 
una serie de operaciones logicas pertenecientes a la 
denominodo « Algebra de 8oole». 

Un perfecto conocimiento de estos ^operadores logicos» 
puede servimos para meforar nuestros programas. 

Los ope rod ores logicos en el Spectrum 


En lenguaje maicmulico. sedenomi- 
na Algebra de Boole a «uti sixicmu de 
ernes abstractor cualquiera en que sc 
Kan definido las operaciones binarias 
“union” e "iniersecctdn" y la ope radon 
unitaria “negation", respecto de las 
males el sistemu es cernido, y que 
cumplcn las propiedudes ennmutativa. 
dislnbu tiva. de com plcmenta rid ad y de 
idcnlidad» (Sixio Rios, «Maiemutica 
Finita», lid. I’araninfo. 1974). 

lin nuesiro caso, irabajaremos con 
condiciones que puedan scr «vcrdade- 
ras» o <dalsas» y a las que asignuremos. 
respect ivamente, los valores << 1» y 

Si ejecu tamos la senicncia ‘1 1 1 
a=(b>c)", le eslaremos dicicndo al or- 
denador: «comprucba si "h“ es mayor 
que W cl ordenador asignara a la va¬ 
riable *a» cl valor «I » si la condition 
“b>e” (b mayor que c) cs verdadera, y 
si cs falsa. 

Las operaciones quo vamosa dellnir 
sc llamarun “OR”. "AND", y "NOT", 
que cquivaldran respectivamenlc a 
«unidn>\ f<intrerseccidn» y nega¬ 
tion ». 

Podcmos ejccutar: “LIT a=(b>c) 
AND (d>cr y cn csle caso. «a» solo 
llegan a valcr«1 »> si ambus condiciones 
son aortas > valdru en cualquier 
otro caso. 

Si cjccutamos: “LET a~(h>c) OR 
(d>cT ahora, sera suliciente con quo 
una sola de las condiciones sea eicrla 
para que «a» valga »1 ». y sera necesario 
que ambus scan lalsas para que Hegue a 
valor «0», 

Por ultimo, si esenbimos: “LET 
a=NQT (b>c)“, esla vc/ «a» valdra 
cuando la condition sea verdadera, y 
h I» cuando sea falsa. 

Estos resultados sc pueden resum ir 
cn las denominadas «Tablas dc ver- 
dad»: 

OPERA I 

“AND" “HIT “NOT" 

n AND 0 O O OK O H NO] t> = I 

O AM) I O O OK ] I Nor ] o 

1 AND O O I OH O l 

t AND II I 08 II 

28 MICROHOBBY 


Como una particularidad del Spec- 
irdm, podcmos notar que el ordenador 
considerara. solo a cfcctosde operacio- 
ncs logicas. que vale «l» tudo uquello 
que no valga De forma que: “LET 
a=NQT 3” asignara a «a» el valor y 

“LET u=NOT 0" asignara a «a» el valor 
« 1 ». 

En una expresion sc pueden poner 
tantos operadores Idgicos como se de- 
sec. Es perfectamcmc licito eserihir: 
“LET a=b AND NOT c OR d” que asig¬ 
nara a «a» el valor«t»> siempre que i<d» 
sea <*l” (basla con que no sea ccm) o 
«b» sea «I» y <*c» sea y le asignara 
el valor cn cualquier otro caso. 

61 opefodor «EXOR» 

Supongamos que cscribimos: 

“LET a=(b AND NOT c OR NO ! b 
AND cf 

que asignara a «a» cl valor <* l» sola- 
mente si «b» o «t> son d islin los dc “0 j> . 
v asignara a cl valor «0>» lanlosi «b» 
y son ccro, como si ambos son dis- 
lin los dc corn. 

Esla lopoliigia cs tan uli! que liene 
un nombre propio. se conoce como 
«l XOR» (OR exclusivo) y su ulabla de 
verdad» cs: 

OPI.KADOR "KXDR~ 

0 hXOK O - O 
OlXOK l = l 
t I XttK « I 
I IA OK I ■ D 

Por desgracia, el Basic no ad mile la 
imroduccidn di recta del operador 
«EXOR»fcl eddigo maquina, si), pero 
podra const ruirlo cudu vc/ que lo nece- 
siic, dc la forma imlieada, 

Utilidad dw lot Ofurodonfti l^icoi 

La utilidad mas inmediutu dc los 
operadores Idgicos se encucnira en las 
senieneias del tipo; "IF... THEN”. En 



usias scmencias, enire el «IF» y el 
«TIIEN» podcmos colocar cualquier 
expresibn, cl interpret dc Basic valo- 
rara csta expresion, y cjeculara lo que 
siguc a «THHN» solo si eJ rcsuliado es 
disiinto dc 

Habitualmenle. solemos ver entre 
«ll-'» y <'THEN» una comparacion, que 
como sabemos. da si es falsa y i*Ij> 
si es verdadera. Pero esla no es la unica 
posibilidad. Las siguientes construc- 
ciones son igualmcnie licilas: 


















“IF a THEN GOTO IWT<FJ programs 

Salta a la linea 190 si «aw es distinio dc 

“l F NOT a TH KN UC) TO 10T (()pues- 
lo al cast) anterior). 


“II- a OR bTHEN G0 TO I W" (El pro- 
grama salta a la linea 100 si «a» o «b» es 
alguno dist into do «0». y tamhien si am- 
bos lo sun). 

‘IFa+bTHEN GOTO 100“<lgual que 
el caso anterior, excepto que «a‘? y «b» 
scan iguales y de signo contrario). 

list os son solo algLinos cjcmplos. Fn 
general, cnire «IF» y «THEN» se pue- 
de eoloear cualquicr expresidn v a lo ru¬ 
ble per el Spectrum, 


Simpltfitondo pro^rqmos 

l:s muy frccucntc veren losprogru- 
mus. rut inns del lipo: 


1O0 LfT 4 -CODE INKEY A 

-an r 


Oft 

eft 


110 IE 
O TO 200 
120 IE I*.651 
TO 300 
130 IE I * -7-91 Oft 
0 TO 100 
110 IF I* >60! Oft 
0 TO 500 
150 GO TO 100 


(*>1131 

<*b07» 

(*■112) 


THEN G. 
THEN CO 
THEN 0 
THEM 0 


Sc podria (rutardc la conocida rulina 
para mover algo por la pantalla en rcs- 
puesia a las tcclas «Q». «A», «0» y «IV 
Si miJi/amos operadorcs logicos, la 
rutina anterior qucdaria reducida a: 


100 LET *-COOE INNEY1 
110 GO TO 100+100*[<-01 OB 4*1) 
3»+200* r*i65 OR a .97 1 , JO 0 n 4 - 70 
OR a»lllJ+*00t<a+00 OR a *1121 


Pned es const a tar que eslu rulina 
funciona exactamcntc igual quo la an¬ 
terior. con un considerable ahorro de 
memoria. y una mayor veloddad dc 
eji < iicirin. 

En rcalidad, el hecho de poder me/- 
ctur en una misma expresion, com pa ru- 
dorcs. operadorcs itriimeiicos y operu- 
dores logicos. nos pcrmiic prescind! r 
dc casi todas las scntencias 

“IF...THEN". 

F fee las mas asombrosos sc con si- 
guen si uiili/as ope rad ores logicos cn 
conjuncion con cadenas, aunque cn cs- 
ic caso. solo podras ulUizarel operador 
<»AND». 

Supongamo&cl siguiente programa: 


“IF a*b THEN GO TO 1 W" (El progra- 
ma salta a la linea 100 si «a» y «b» son 
distintos dc «0»). 

IF a A NDb Tl 1 EN GO TO I 00" 11 gua I 
quo en cl caso anterior). 


10 INP^Y "HUM TO OHft x V st 
20 EOft n*l TO 22 

OP PRINT n. IE **iv THEM PRINT 
" < EM* *i Ml nvitro" CO TO 5 

0 

10 PRINT 
50 NEYT o 
60 00 TO 10 


Podriumos evitarnos Ea seniencia 
' 1 IE...TMEN"ulili2andoel operador Id- 
gico «ANI)» dc la siguiente forma: 


ID INPUT NuhtrO tntfC 1 V M 

T ,J r # CL6 

M FOB ml TO « 

3ft PRINT n,‘ E*U U tV ftyiit 
ro" phd mu 
NFftT rt 
SO GO TO ID 


Comprobaras quo umbos program as 
funcionan dc la misma forma, pern en 
cl segundo, nos hemos ahorrado la sen* 
tone in 11 ...THEN", y con cl la, units 
cuanlos bytes. 

Considera ahoru cl siguiente progra¬ 
ms: 


5.0 INPUT M U410P d* * ? [flfltft 


1 V 5 1 - 1 . * 

IF 4*5 THEN PRINT 
3-ft IF 4 «* TMEU POINT 
40 IF THEN PRINT 
SO IF 4*4 THEN PRINT 
60 IF THEM PRINT 
70 SO TO 10 


*«i "■ 

J, 4 *3" 

1 ■*' 

-irt 1- 


No pyrocc un;i forma muy rue torus 1 
de programs I n primem que sc non 
ocurre es utilizer un hucle ^FOR — 
NEXT", 


lO INPUT 

1> ” + A 


uaior d-t a ** iirurt 


1 h* EOR n+l TO 5 

30 IE 1-n THEN PRIMT 
*0 NEXT n 
50 GO TO 10 




Para la mayoria de los programado- 
res en Basic, csta scria la forma mas co¬ 
rrect;!, pern ticnc cl inconvenicnie dc 
que los bucks "FOR... NEXT" son len- 
tos dc cjccuiar Erucba el siguiente pro- 
grama. aunque no tc lo creas, realiza 
exactamente la misma lunudn, pero 
mucho mas deprisa. 


INPUT "tltldr J* A ? 
1 U ft] ■' - A 

3ft PRINT M?! HNft 4 = 1 
NO- A *2 . * m 3 " AND 

-4 , 1-ft" AND ft>5 

OD SO TO 


if* 

"**2’' A 
AND 4 


Como vcr;is, ta uiili/acion de opera- 
dorcs logicos puede cambiarcomplcta- 
mentc la fisonomia dc tus prog ramus, 
no cn vano, el funcionamiento de to- 
dos los ordcnadorcs sc basa en el Alge¬ 
bra dc Boole. 
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a tu imagination 


;iFOR PRIMERA VEZ EN EL MUNDO UN PROGRAMA 
DE JUEGOS QUE PUEDES HAGER VARIAR A TU MED!DA CUANTAS VECES QUIERAS!!. 



D1STRIBUIDO EM ESPANA POR: 




/ jJ[j r JQ[i0 us i 

MICROAMIGO 


R° de la Castellans. 268, 3." C 2B046-MADRID, 

Tel.: (91) 733 25 00 
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PSYTRON Si teneis olvkiudo 

L“fi cl fondo del cajun 
csie untiguo pern excelcnte jucgo. os 
olVecemos una hucnu oeasion para que 
1c quite is un poeo el polvo y vulva is a 
disfrutar ton cl. pero en esta oeasion 
con algunas sustancialcs vcntujas 
Para imroducir los pokes, debereis 


O s ofrecemos en esta secciOn, cedida por Micromania, todo 
tipo de pokes y trucos que os ayudarAn a conseguir 
mejores puntuaciones en los juegos, record&rvdoos que estamos 
aPiertos a cualquier tipo de cofadoraciOn por vuestra parte. 

Para ello no tennis mas que envtar vuestros descubrimientos y 
aportaciones a MICROHOBBY, poniendo en el sobre «SECCION 
MICROMANIA*'. 


SPY HUNTER Un pequeiio 

lruco para este 
magnificojiiegode l ; .S. Gold, Si vassi- 
guiendn a I camion queapureee si prin- 
cipio. > tienis cuidadu de no cellarIc 
fueru de la carretera o dt dispurur con¬ 
tra el, no a pa recent ningun cochc de 
agonies eneniigos cn ta panlalla. 


MUGSy Oja la que conseguir 

dinero en la vida real 
luera tan sencillocomo hacerlo en este 
pmgruma. Para haeerse eon millones 
de do I a res, !o linico que debes hacer cs. 
cuando te pregumen que cuanto de* 
seas castarie en ariilieria v munition. 


actuar del mode usual led ear Ml l<- 


leclcar 9999999991 es decir, nueve nue- 


Cil y cuando apare/ca U K parar l.t 
cjntu. Des plies pod re is introducir los 
sign i ernes Pokes; 

POKI-: 28A25.il: IH)K1 28626.M para 
luel inagolahle. 

POKK 4W9K.I7POKJ 4I(I99,2:|H>- 
kl 4MWJ:] | OKI-: 41 IMI.tl para vidas 
inf in it us. 



ves) > podras hacertc mi Ilona rio de la 
manera mas lonla. Pero ten cuidado. si 
v Liclvcs a tedearlo, el juego sc colguru. 



Si te qusta dirfruiai 4 top# con m ordenadoT, y Mcarie el majomo 
partido. aqul Uim doe buenu ideas. 


Iiwoipinli el biviif&cl. O mndo de huti cuatio dupandoret y 
dnecooMi distuuis de mownieikto. 


Y idattiii. el Interface de Sinclair con el que puedes oonectv doe 
luiveandcs y utilizer los Cutuchos ZX de c*rga utnanUnea. Es?o il 
que te dui juego. Con Investick a Interface 3, tendrts juegos op¬ 
tima pan d y in Spectrum, o para el nuevo Spectrum 128 


SPECTRUM EL OFDENADOR CLflSDO 


INVESTICK E INTERF ACE 2 

SPECTRUM 
OPUMUS LUDICUS 




































CONSOLTORIO 


Fa I to s en el teclado del 
Plus 


Tengo un Spectrum Plus y 
desde tos primeros dias, de 
una torma esporadica y sin 
coincidentia con alguna ma¬ 
nipulation deter mmada. el 
aparato presenta fos si - 
guientes fait os: 

- Wo horra (DELETE); & 
quiero hacerlo, tengo que 
mantener pufsado «DELE- 
TE» y borrar con el -0*-. 

- Wo tunciona el -Cursor 
a derecha*. esta tuncidn ten- 
go que hacerla mantemendo 
pulsada dicha tecla y. simul- 
tineamente. el 

- 0 «;** me sale umca- 
mente si mantengo pulsada 

o "SYMBOL SHIFT- 
indistmtamente yla «o»; para 
que me satgan « *» lo mtsmo. 
pero pulsando la «p" 

Y otra serie de falios simi- 
lares en las teclas 
"GRAPH-CURSOR ARRI- 
ba», etc. 

El tedado lo desmontO y 
comprohd con el ohmetro 
que los contactos son hue- 
nos. cCuAi puedeser la cau¬ 
sa y que solution tiene? 

F dt LUIS - Bwrtvk hw 


□ El teclado del Spectrum 
Plus presenta, en ocasio- 
nes, este lipo de problemas, 
que se producen siempre 
en las teclas especiales, es 
decir, aqueilas que no exis- 
tian en el tecFado original 
del Spectrum, y que se de- 
ben a un mal contacto en la 
triple membrane 
La solucion mas reco¬ 
in endabie consists en susli- 
tuir el teclado por otro de 
mayor calidad, pero esto 
implies un desembolso de 
dinero que no todos los 
usuarios estdn dispue stos a 
realizar Por nuestra parte, 
hemos pasado el problema 
a la secciOn de hardware, 
donde nueslros expertos 
estan trabajando sobre una 
posible solucidn, 

Oe momenta. hemos en- 
contrado un slstema bas- 
tante sencillo de resolver el 
problema en la mayorla de 
los casos Consiste en des- 
montar el teclado y colocar 
t roc ft os de pa pet (por ejem- 
plo, confetis) debajo de la 
membrana, y justo en tos lu- 
gares correspond! entes a 
las teclas que fallen. La fina- 
lidad de esla -chapuza- es 
que, al apretar una tecla, ta 
membrana sea comprimida 


con mas fuerza y se asegure 
el contacto. A pesar de lo 
*etmsco> del sistema, lo 
cierto es que funciona bas- 
tante bien. Si decide inten- 
larlo. no deje de contamos 
el resultado. 


Protocol6n de software 

cHay algun modo para 
que no se pueda vet el hate- 
do de un programa. pero 
que se pueda ejecuiar ese 
programa? Ya vl un sistema 
en el numero 45 desu revis¬ 
ta. pero lo tinico que hacia 
era porter e! papel de negro. 

Estoy haaendo un progra¬ 
ma en el que hay que bajar 
escaleras Quisiera saber 
que hay que hacer con 
-SCREENS- o "ATTF” para 
que cada vez que acahe un 
escaldn, baje al proximo. 

Anti ARAHBVRO - S*n 

□ El sistema que nos indi- 
ca salio en el apartado 
-TRUCOS- y lo que hace es 
apuntar 255 en la variable 
del sistema que controls la 
amplitud del canal 1 (panta- 
lla inferior! 


Existen multiples siste- 
mas para evitar que se pue¬ 
da acceder al listado de un 
programa, aunque casi to- 
dos tienden a evitar que el 
programa pueda ser detem- 
do (Anti-BREAK) o a conse- 
guir que el ordenador se 
-cuelgue- si esto ocurre 
Mucho de estos sistemas 
han si do expuestos en 
nueslra secciOn «TRUCOSi*. 

Otro sistema que permite 
detener el programa pero 
impide ver el listado, con¬ 
sole en colocar al principle 
de la primera tinea un codi- 
go de control de color que 
obligue a que el listado sai¬ 
ga con la tinta del rmsrrto co¬ 
lor que el papel, con lo cuai 
el listado estara alii pero se¬ 
ra imposible verlo 

E n c uan to a las esca I eras, 
es bastante sencillo; basta 
con detectar que no hay 
-suelo» bajo el murteco y 
bacerle bajar. Suponemos 
que general la escalera a 
base de 'UDGS-, por lo que 
Fa funciOn '-SCREENS- no te 
servira para nada; ulilizare- 
mos-ATTfi- Para elto. la es¬ 
calera debera tener distin- 
tos atributosque el resto de 
la pantalla; supongamos 
que la pantalla tiene tinta 





SPECTRUM 
DIBUJAIPSO-FACTO 

JUiari q m tier.es ru magnifies Spectnim Plu?. dafniu d* 4L al miximo 
Aumcnu w capaodad y unljdad ; .Aprevechi! 

Incorp6riJ« al \Mpn bptieo Can M puedm dibujui y borrtr a mano 
mczdii lexroi, cunbiar eedares on dibujos, m puiiaiyu da ma 

nwia lunliuiH, almacenar diibujoa an cawftes-.. Y adamia, puodei Uagar 
a unpbu him % T 4 g 8 veces ta lmagnen an pamalia. 

PmdbaJo y d^nna ipao-iacto. Em una buoiu ordan pm tu orttonador- 


mmmm* 

ncm»o 


mvtstronkid 


Twntoi 


m ™i iycc?e wis 

3 « W) If I » » t\ 1 1! 54 'Xtil WktOrtAm 


Z.500 pts. 
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negra y papel bianco (ATTR 
-1 * 8 + G = 56)y laescale- 
r a tiene tinta roja (ATTR = 7 * 
8 + 2 ~ 58); si la escalera 
descieride hacia la derecha 
y las coordenadas del mu* 
fieco vienen dadas por «li* 
para la linea y -co» pare la 
columna, cada vez qua 
avance el murteco hacia la 
derecha (LET co=co+1) de- 
bera hacer la siguiente 
comprobacidn: 

IF ATTR (li+l.co) <> 58 

THEN LET li=ti+1 

Antes de imprimir La nue- 
va posicion del mufleco 
con: PRINT AT li,co;. L . (se 
suponc que la antigua posi- 
cion ha sido ya borrada). 
Para subir la escalera, la 
comprobacibn habna que 
hacerla cada vez que avan* 
zara el muneco hacia la »z- 
quierda (LET co=co-l) y 
seria; 

IF ATTR (11,00=58 THEN 

LET IHH 

Con lo que el mufteco se¬ 
ria capaz. tamhien de subir 
la escalera. 

Version 


Segun heotdo, existen va- 
tias versiones del Sistema 


Operative del QL, eiiQueta- 
das con las letras FB, AH, JM, 
JS. iCdmo se puede saber 
que Sistema Operative tiene 
un QL determtnado? cTiene 
previsto Sinclair tanzar pr6 - 
ximamente una nueva ver- 
sidn? 

FiwrKitct, UAH TlfiEZ - L«M> 

□ Etectivamenlc, existen 
varias versiones del S.O. del 
QL; puede saber cudl e$ la 
suya si lee el contenido de 
la variable -ver$*t. por ejem- 
plo: 

PRINT verS 

Por otro lado. parece que 
Sir Clive esta preparando 
un nuevo - QL IP-, es poco lo 
que se sabe aun de la ma- 
quina, pero les aseguramos 
que cuando nos llegue mas 
informadOn, nuestros lec- 
lores seran los primeros en 
saberlo. 

Problem as con el 
Microdrive 


Cuando hago SAVE hacia 
el Microdnve tengo proble - 
mas a la hora de verificartos, 
ya que la cinfa no para con el 
«0,K.» ni el fichero se puede 


cargar, a pesar de aparecer 
en el catetogo. 

J*si .u IftfONOQ - iftrajpa 

□ Se trata del problems 
m£s frecuenie a I trabajar 
con Microdrive. Puede 
guardarseel archivo, pero a 
la hora de verificario, el mi* 
crodrive se detiene al cabo 
de casi 2 minutos con el in- 
lorme: -File not found* (no 
es que no se pare, es que 
tarda mucho en pararse) a 
pesar de que el archivo fi¬ 
gure en el cataiogo 
Lo adecuado en esios ca¬ 
ses es borrar el archivo con 
ERRASE y volverlo a guar- 
dar, si sigue leniendo pro- 
blemas, es que algim sector 
se ha -machacado* des¬ 
pues de haber sido lomna- 
teado el cartucho. Lo mejor 
enlonces es copiar tedos 
los archivos de ese cartu- 
cho en Otro y volverlo a fOr- 
mat ear 


RAM 


Quiero hacer algunas pre- 
guntas: 

- Dilerencia entre RAM 
dmSmica y RAM estiUca. 


- i Hay alguna forma de 
modificar el Hardware para 
conseguir mds colores?, por 
ejempto, el bit de brilto que 
Suva para hacer otros 8 co¬ 
lores de tinta y prescmdirdel 
brillo. 6Se podrla hacer sin 
cambiarla ULA y cotocando- 
le aigun circuito adicional? 
cQ no ha hecho aun nadte 
nada de es to? 

MomM ViCfwre. nitiKM 

□ Basicamente, la diferen- 
Cia entre RAM dmamica y 
estaiica es que la segunda 
mantiene (a information 
mientras este alimenlad a; 
en cambio, la primera solo 
la mantiene durante un bre¬ 
ve lapso de tiempo (de for¬ 
ma similar a un condensa¬ 
tion y es necesario estar 
continuamente leyendoia y 
volviendola a escribir, lo 
que se denomina: *refre$£9 r 
de memoria*. Por otro lado, 
la RAM dmamica es, consi¬ 
derable mente, mas barata 
que la estaiica 
Es imposible aumeniar el 
numero de coiores sin cam- 
biar tanto la ULA, como gran 
parte del Sistema Operati¬ 
ve; lo que equivaldfia a di- 
sefiar el ordenador de nue¬ 
vo. 


? 
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APRENDIENDO INFORMATICA 


SPECTRUM! 

EL MODUS OPERAMDI 


Si quttTH gne k intomiaca do* do *QMJrto « chuw. *qxu mim la wfaafrL 
En tu propta on, y i ctuiquior hora <M di*, puedw apronder informihci 
c«v tu oidonidof 

Imrng&tirtcw te otr&oQ ihorm todo k utfonruLcidn que imriii, reooqidft en 
do« librofl f emetic, y ipoyidt por km nvejcrn mfttodoa de aprvndiuj«. 

Ya dftnu al de |a muw la mat comoda y Uol aoluodii para aden- 

enTE 6 m el mcrelbk ifiundo do km ordo-nadorpa 

InvostrOnic* tm ofreoe eE modm opoimndi inia gppipiolo pan quo aprandc* 
inforniiaca. 


4.500 pts. 


invest runica 


Tbci» STfWi » Ttv' 9|] «7« 10 TOtri 2X» IVOO C 3KHS 
cibv so iwr (0}jiia»zu ,i7H aeoar iuevtso. 
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— VEOCASION 


• VENDO imp res ora Seicosha 
GP-50S. nueva, ideal para Spec¬ 
trum, con 16 roHosde papel para 
cl la, por solo 19.000 ptas. (mere 

3 ados Ha mar a I Tel. 

(91)7471034. Prcguntar por An- 
dtps, 

• VENDO Spectrum 46K, con 
gomnim Invesircmica, mstruccio 
nos an caslellano. cmla dr? de- 
rnoslracidn, libros tie J, Safes 
Roiy sob re Codiyo MAquina, y 
tres revisias de «ZX" iamb ten 
tom pro lat, instruct tones d el 
procesador de textos para Sped 
Irum 46K -Content- InteresadOS 
tiincjirsf a Frances Martinez Val 
des Vii.i Mari, 33,Prai-1. Barcelo¬ 
na. Tel. t93)2241113 <20 a 23 h). 

• DESEO cordactar con eslu- 

diantes de mgemena n arquitec 
tura que sean usuarios de Spec 
irum para el mtercambio oe 
ideas, lisiados. etc., con fin drrigi 
do a tos esiudms antes cilados. 
Marcos Alvarez Casuo Clra Viz 
caina. 45, 7." B Giion 

Tel. (965)346810 

• .1 NUO Air Sir, id CPC 664 
con monitor en color, 2 discos 
originates Con cp/m. logo, base 
de dates, etc., y manual en £epa- 
hoi. Garantia oliciai Amstrad Es- 
pana a estrenas. Todo por 
1 10 000 plas, lei (91)2067521, 

• VENDO Interlace Joyt lir k 

programabte (indescomp). Nue¬ 
vo por 4,000 ptas Precio real 
5.250 plas. Pormile conirolar con 
joystick cualquier jueqo. Inlere 
sados llamaral Tei 4573720 (21 
a 22 n) Prcguniar por JOSd Me 
dr id. 

• VENDO consoia dtr video 
jueyos Ph 1 1 ips G - 7000 en perfec 
lo eslado por 20.000 ptas. In- 
cluye dos caMuchos valor ados 
en 7.000 plas. mieresados llama r 
el Tel 4468768. Prequnter por 
Albedo. Madrid. 

• VENDO O CAMBIO aplipacro 
nes para Sinclair QL (toriram. 
pascal, basic), inieresados escri 
Dtr a la siguiente direccion: Josd 
M ' Bracho. Cami Heal. 61.2 C. 
Valencia. Tel. 2664279 

4 VENDO Vidcopac Philips G 
7000 en perlodo esiadu con 6 
carl echos de juegos. Precio a 
convemr. Jordi. Tel 
(93)2112327 

• REGALO a quren me com pro 
Spec turn Plus, comprado en julio 
con garaniui por un a ho, manual 
en casieilano. cmla de demoslra- 
c»n, alimenlacion. cables, l.es 


regalo joystick Kemplon con in¬ 
terlace. 30 revislas Micro bobby, 
lodo nuevo Tambien vendo TV. 
COlOr por 15.000 plas, Todo por 
16.000 pias, Llamar ui Tel. 
2612515 de Madrid. 

• INTERCAMBlO ideas. 1 rut:os. 
informacton, elc,, relacionado 
con el Spectrum 48K. Inieresa- 
ttes dseribir a F. LPpcz. Plaza 
Fuensanta, 2, Murcia. 

• DFSEO coniaciar con ustra 
nos del Spectrum de Valencia y 
region, para el mtercambro de 
ideas, informscidn, etc. Esenbir u 
Tom, Gregorio Gea, 7,1,' Valen- 
da. 

• VENDO ordenador Spectrum 
48 k. en pertecto estado, con lo¬ 
ci as sus conexiones. Precio; 

22.500 plas Esenbir a Jose Zui- 
do. Ledesma, 7 9, 4. ' A. Sala 
manca o bten llarnar at Tel 
[923)245769 (a partir do las 7), 

• HA N AC IDO un club de Spec 
Irum, para intercarntno de mfor- 
macion, escribe a la siguiente di¬ 
rection: Agustm Luis Estevez 
Urb I a mar co, 60. Teguesto (Te- 
nenle). 

• VENDO ZX Mtcrodrrve mOs 
interlace t, regalo cartuchos,2 H- 
broe so bre e! Microdnve por sOio 

20.500 plas Tambien vendo sin- 
leli/ador de voz para Spectrum 
iMu.ro-Speech), con amptiftca 
dor de son id n a traves del TV. S0- 
io por 7,000 plas Llamar a Luis 
Fernando alTel. 2613627 deM;t 
drid 

• VENDO ZX Specifum 48K 
(compradO en abril de 1984), 
tunc man do perleciamente por 
solo 16 000 ptas Tam b ten lecla 
do proles rone I DkTronic nuevo 
por 4.000 ptas. inietesados Ha- 
mar al Tel (93)3454202 

• NO TlHtS lus cartuchos de 
Microdnve atascados □ con la 
cmla estropeada. Los cpmpro to- 
dos, si eslan sm abrir. Pago 150 
piasYumdad o IQQ pins, (si no 
tionen lunda). Enviar a Javier 8e 
lenguer. Arles Gralicas. 16. Va¬ 
lencia, Tel. (96)3603968 

• vFNDG el siguiemrj lolc ZX 
Spectrum 48K, TV b/r> Sanyo 
1,2", Interlace (ipo Kemp ton y 
loystick. 8 numeros de la rcvista 

3 numeros do Micromama, 
lodos losn • aparecidosde la ro- 
visla -Run'- tampion de Micro 
hobby. 3 libros de pfOyramaciOn 
del ZX Spectrum Precio a conve- 
mr, Para mayor infotmacion Ha- 
marai Tel, (9313663966, Pregun 


ESCUELA TECNICA 
OE ELECTRONICA 
API ICAO A 
CENTRO PHOTO 

Curse; «n Hasit CP/M 80; 06 
Wurikmi |en tsjunul) Co-bul Piuit. 
liiilciu. vie ih? 1 y 7 .inns Ikinij viri-r) 
fiiil.t iiliurinn su tudtrijLliu IQSIIIHA 

r too. usteina miri,u uvu. mud irrutu 

AMMO 


Bad«l. 98 107 06014 Bure tig m 
Tels 337 37 67 331 74 05 
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ESPECIALISTA5 EN SINCLAIR 

AMPUAOONtS Df MfMORlA. 
COMPQNfMTES V SERVIDO 
IECJ4C0 5PEC1RUM 

DESCUENTOS ESPEC I ALES 


WS3( 'JW»i4(H Shkwivu rta 
Impm* Mmik Pic^Mrus imrtJli Pra 


,1 vT4?vikjtVivllf HftlKKl V UCI> 

tv.. S i tel HJ ?1 

ftDCi UAiJHll) 

{OOKflAtfvn iPinKnsnAftiA 


C/ Fnmk d Uolco, SB MaM 
ttl H'i 07 96 


tar por Epi. 

• VfcNIXJ video-|U-. gos Alan 
2600 COri 1 joy slick, nccesonose 
inslrucciones on casteHano. con 
5 caducbos. Torfo en perlecto 
estado de funcionamienio. Pro 
cm: 25.000 plas. {negocrabies). 
Pregunlar por Javier Tel 
(960)235114. Murcia 

• VENDO Spectrum 40K. (otal- 
me me nuevo, con mane ales en 
Castellano, emta de preserlta 
cipn, ptir gplo 28,000 ptas Ua- 
mar al let, (968)843232, o bien 
esenbir a la srguienle direcewtrr 
Jesus M, Gonzalez Estevez Av 
da, Garcia Sanchez. 15, 2. A. 
Ponte vedra. 

• VENDO Ifnpiesora Stnkoslu 
GP500A junlocon interlace y ca¬ 
bles para Specif um eon garantia 
lochada en 28-8-85. Com pm dr: 
res llarnar al Tel. (9114101415, 
pregunlar ppj Altonso. Tambidn 
estoy internsadt j en enmprar un 
AmsimeJ CPC-664. Pueden es- 
Cnbir a la sigurente direcoon: Al¬ 
fonso de la Fuenie. Almagro. 38 
Madrid 26010 

• VFNDO Spectrum 4 KK. :r. 
cassette esjx?cml pera grdena 
do res por 33 000 plas imeresa- 
dos Hamar ai Tel, (965)283362 o 
bien escribir a Jose Luis San ion a 
Arturo. 9, 3. u D. Alicante 

• VENDO ZX Spectrum Plus, 
poco usado. con lodos ios ca 
tries, luenie de alimeniacion. mo¬ 
rn ml, dnia de demoslracion. I 
atnpiilicador de sonido -Mega 
sound- Tan solo por 30,000 
ptas. Regalo 6 libros de Basic 
Speclrem con programas y mas 
de 50 rc vista s. I meresadus esc n 
bir a Ift SigiJitmie dtreccion: De 
memo lugoien. GoienKaide, 16, 
Urdam (Navarra i 

• VENIX) ruegode cocbes cun 
adelaniamionios que mute 165 * 
70 cm. El precioesde 7.500 plas 
(neg babbles), o b«n lo cernbio 
pof joystick e interlace iipo 
Kempston. (am bten in (cream bio 
ladoiipo dc ideas, truces, etc. Es 
cnbrr a Guillermo Perucho. La 
St'quia. 22. Vila Nova do Caste Hu 
(Valencia). Tel (96)2450528. 

0 AHFTEGLO leclados origina¬ 
tes del ZX Speck um 16/48K Pa 
ra mas mtormacion llarnar al 
Tel, (942)22744 7 Prcguntar pui 
Jorge, Santander 

• DESFARtA que algun lector 
me martdase el maps del luego 
»Babalrba- de Dmartnc o bien 
page (otocopias y gaslos de en- 


vio Esenbir a Oscar Pam pirn i 
Rodriguez, Republica Argentina, • 
7 9. 2 derecha El Ferrol (Coru- ■ 
fta). " 

• VENDO Commodore 16, con 

Ires meses de garaniia mas cur- I 
so de Basic i. por 25 000 ptas. E s- t 

crrbir a Fco. Javier Arevalo Perez I 
Beta. Juan XXlll, Sevilla Tel. ■ 

(954)640661. | 

• VENOO/CAMBIO Spectrum | 

Plus con cables, iibtos, etc., y con 
interface prpgramable con jpys- 
iick (julio-85) y cassette para or • 
denador. Regalo revisias. Baralo. 
esle cambio es por un Commo- I 
dore CBM 64 k, en condrciones, f 
Llarnar al Tel. (91 )7060299. I 

• DESEARIA que ilqun lector | 

me ma ndara la s insif uccfones en | 
casteHano del juego -Dragon- | 

lo/o, itegarm a pager 300 pias. o | 
lo cambiaria por las mstruccio- . 
nes de oli os progra mas. Los inie | 

resados pueden esenbir a Idio- a 
ma Esperanto, 28, B' C, Madrid I 
28017. | 

• VENDO SpPClrum Plus, Com- 

prado en marzo-85. poco usado, 
regalo libro -El prograrnador de I 
Spectrum' y revisias por sPki - 

30 000 ptas, (ncgociablcsi. Es- 
cnbir a Venancio Vaibuena 
Rtxiriguez. Sin Calalma, 31. Be- | 

navenie (Zamora), * 

• CORRE05PECT RUM MA¬ 
DRID PSara lodo usuanos de i 

Specif um que desee forma r par ■ ■ 

te de un club, con revisia men- * 

sual Tfucos, inlprmacion, ideas. | 

etc Esenbir a Javier Serrano ® 

Sanchez Apostol Santiago, 49. | 

3“ C. Madrid 26017, V 

• URGE vender Spectrum 4BK | 

con interface Turbo con saiida I 

para In a joystick y cartuchos | 

lambien rncluyp et joysJHte, re- I 

vistas, estuches para cassette, f 

Todo por 50,000 plas Interesa- V 

dos Hamar at Tel. 338659 o escri • 

bira Juan Jose Granados Luque I 

Sla. Rosa, 49. 6. Pla. 24 Alcoy ■ 

(Alicante), I 

• VFNDO Speclrum 48K. con 

many el en espanoi por solo I 

23.000 ptas Into resados. Anto- | 

n«j Subroz S. Bemardmo, 15 I 

Madrid 26015 Tel. 2481461 

• VENDO Commodore Vic-20 I 

(dos meses de uso). con msiruc- > 

clones en Castellano, libro de ex¬ 
po nencias, por solo 20.000 plas. ■ 

O bien por un Speclrum 48K. Lla I 

maraJ. Luis Garcia. Pomente, 44, a 

Aspe (Alicante). Tel. | 

(965)491137. t 


AVISO A NUfSTROS LECTORES 

Comunicamos a todos nuestros lectores 
que a partir del dia 1 de enero de 1986 
nuestro Departamento de Clientes ser& 
trasladado a I Pofigono Industrial de Alco- 
bendas. La Granja, 39. Alcobendas (Ma¬ 
drid). Para cualquier consulta que deseen 
realizar, pueden llarnar al Tei: 654 28 98 - 
67 de 9 a 14,30 h y de 16 a 18,30 h. 












Esle mes: 


diseNa rus mom as 

F AMIALLAS/ HAZ LA 
MUSICA QUE TE OUSTS 

Y DIVIERTETE 
JUGANDO CON... 



Te ofrece algo realmente sabroso: 


Drawer 

El mejor y mis completo programa para 
disefiar paralalias Los polonies comandos 
que poseo transfer man la larea en un 
apasionanie juego 

* Dos rejilias guia (color y B/N) 

* 20 iramas de relleno predefimdas o 
disefiadas per tr mismo 

* Ampliacidn de grificos (8 y 16 
a u men t os). 

* Traao automiuco de lineas y ctrculos. 

* Almaoin temporal de paniallas 

* 10 velocidades de desplazamiento 

* Modos. texto y grificos dcfimdos. 


Synsound 

Transforma tu ordenadot en un autgruico 
smteiizador de sontdos Podris componer 
hasta 7 melodias y ejecui arias en 
cornbmacidn con cualquiera de los efectos 
propio® del programa o. s\ !o prefieres. 
cr^alos tu rnismo. 


Aliquid Simplex 

Complete tu experiment antes de que el 
incendro desimya tu laboraiorio 


Asteroids Atack 

Atravesar el espacio mtergalictico supone 
un alarde do ha bill dud propio del max 
experimentado piloto <■ Lo eres tii? 


Ballon Hooper 

Apropiarse de lo ajeno no suele resultar 
fieri. su duefio se pondri -muy pesado* 


Blockpaint 

Con DRAWER es ficil pinrar . pero si tu 
monitor se rebela. las cosas se te pondrin 
muy dificiles 







I SPECTRUM 48. PLUS, 128 J 

via mejofselecciofKk progtaitm 
defuegos y uttbdades. public ados 
en is revista de mayor ditusktn 
die Europa epordenadotes 
*Atwr* reproducitkn en 
cassette en autenitca 
exchisiva mundia) 



Si no lo enconlrara en su kiosco, puede solicltarlo directamente a nuestra editorial: 

Paseo de la Castellana, 268. Tel.: (91) 733 25 99. 28046 Madrid. 






























SPECTRUM 128/ 
ELSUMMUM 


Spectrum, como lider, marca un nuevo hito en 
la historia de los ordenadores familiares. 

El Spectrum 128. 

Gran capacidad de memoria. Teclado y 
mensajes en Castellano, teclado independiente 
paia operaciones num^rieas y de tratarmento 
de textos... 

Sinclair e Investronica han desarrollado una 
aut^ntica novedad. En ningun lugar del mundo, 


salvo en los Distributor es Exclusives de Investronica, 
podrSs encontrar el nuevo Spectrum 128. 

S4 el primero en tener lo ultimo. 

SPECTRUM 128. NOV1SSIMUS 


A EMC 

■'V 


OSTRSUGOR 

EMCUJSI*) 


RTJVI 


investronica 

Tbm Ae RreiAn, 62. G&mp u 90 

mtai>4€7i2iP Tta (S3)2U265S 2H27S4 
Tfelex IYCO E. 06022 Barcelona 

38045 Madr.d 


















































